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Abstrak — Software voice intercom naval system 

merupakan perancangan dan implementasi untuk naval 

communication system. Sistem dirancang menggunakan 

teknologi audio digital dengan ethernet network backbone yang 

fleksibel untuk mengkonfigurasi dan mengintegrasikan dengan 

sub-sistem lainnya. Software voice intercom naval system yang 

sudah terpasang di device naval memiliki beberapa 

kekurangan, termasuk masalah bug karena menggunakan 

driver system linux desktop standar. Akibatnya, sistem menjadi 

berat dan memakan banyak sumber daya, yang mengakibatkan 

penurunan kinerja performance booting time. Untuk mengatasi 

permasalahan tersebut, pada proyek akhir ini telah dibuat 

design user interface software voice intercom naval system 

dengan menggunakan library user interface light and versatile 

embedded graphics library (LVGL) dan tools squareline studio. 

Proses perancangan user interface ini berfokus pada 

penggunaan widget dan user interface control yang telah ada 

sebelumnya dalam bentuk design user interface figma. Hasil 

perancangan user interface ini akan digunakan sebagai bagian 

dari proses upgrade software voice intercom naval system, 

dengan tujuan meningkatkan sistem dan memiliki tampilan 

yang responsif. Hasil pengujian user interface yang telah 

dilakukan uji fungsional dan uji subjektif mendapatkan hasil 

yang diperoleh berdasarkan survey pada 11 orang responder 

yang merupakan praktik kerja di PT. Len Industri, dari 

pengujian yang sudah dilakukan mendapatkan hasil setuju 

72,7% dan sangat setuju 46,2%. Dengan adanya perancangan 

User Interface dapat memudahkan dan mempercepat dalam 

melakukan proses pemanggilan. 

 

Kata kunci— software voice intercom naval system, bug, 

kinerja booting time, design user interface, upgrade, squareline 

studio 

 

I. PENDAHULUAN 

Komunikasi yang efektif dan cepat merupakan salah satu 

elemen kritis dalam operasional naval. Sistem komunikasi 

intercom memegang peran penting dalam memastikan 

koordinasi yang tepat waktu dan lancar di kapal, yang 

memungkinkan keselamatan awak kapal dan kesuksesan 

misi. Namun, dengan kemajuan teknologi dan tuntutan yang 

semakin tinggi, sistem komunikasi intercom di kapal perlu 

ditingkatkan agar dapat menjawab tantangan komunikasi 

masa kini. Software voice intercom naval system adalah 

solusi yang telah diimplementasikan untuk memenuhi 

kebutuhan tersebut. Sistem dirancang menggunakan 

teknologi audio digital dengan ethernet network backbone 

yang fleksibel untuk mengkonfigurasi dan mengintegrasikan 

dengan sub-sistem lainnya. Namun, implementasi saat ini 

masih mengalami beberapa kendala yang perlu diatasi [1] 

menurut salah satu perancang sistem. Salah satu masalah 

utama adalah adanya bug dan masalah dengan driver sistem 

Linux desktop standar yang digunakan. Kondisi ini 

menyebabkan sistem menjadi berat dan memakan banyak 

sumber daya. Sebagai akibatnya, kinerja sistem menurun, dan 

waktu booting menjadi lebih lambat, yang tentunya dapat 

menjadi kritis dalam situasi darurat. Oleh karena itu, untuk 

mengatasi permasalahan tersebut diusulkan untuk melakukan 

upgrade pada software voice intercom naval system. Upaya 

perbaikan ini akan melibatkan perancangan ulang aplikasi 

user interface (UI) yang akan diimplementasikan sebagai 

widget atau control user interface dengan proses slicing 

menggunakan library user interface Light and Versatile 

Embedded Graphics Library (LVGL) [2], tools squareline 

studio dan perangkat CAPE (7.0) BeagleBone Black sebagai 

antarmuka hardware. Penggunaan LVGL sebagai basis 

untuk merancang UI bertujuan untuk menciptakan tampilan 

yang lebih responsif dan efisien, serta memberikan 

pengalaman pengguna yang lebih baik. Perangkat LCD (7.0) 

BeagleBone Black akan berperan sebagai antarmuka 

hardware yang memungkinkan interaksi langsung dengan 

sistem komunikasi Intercom.  Berdasarkan hasil pengujian 

user interface yang telah dilakukan uji fungsional 

mendapatkan hasil valid dan dan hasil dari pengujian 

berdasarkan survey pada 12 orang responder yang merupakan 

praktik kerja di PT. Len Industri, didapatkan hasil bahwa 8 

orang memilih setuju dan 4 orang memilih sangat setuju pada 

pernyataan tampilan User Interface pada software voice 

intercom naval system sudah sesuai pada LCD (7.0) CAPE, 

responsivitas terhadap sentuhan, navigasi dan interaksi. 

 

II. KAJIAN TEORI 
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A. Pengertian Perancangan 

Pengertian Perancangan menurut Jogiyanto dalam 

bukunya “Analisis dan Desain” perancangan meruapakan 

tahap setelah analisis dari siklus pengembangan sistem yang 

dapat berupa penggambaran, perencanaan dan pembuatan 

sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke 

dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi, termasuk 

menyangkut mengkonfigurasi dari komponen-komponen 

perangkat lunak dan perangkat keras dari suatu system. 

(2005:196) [3]. 

 

B. User Interface 

User Interface merupakan ilmu tentang tata letak grafis 

suatu web atau aplikasi. Cakupan user interface (UI) adalah 

tombol yang akan diklik oleh pengguna, teks, gambar, text 

entry fields, dan semua item yang berinteraksi dengan 

pengguna. Termasuk layout, animasi, transisi, dan semua 

interaksi kecil. Elemen visual yang ditangani oleh seorang 

desainer user interface adalah skema warna, menentukan 

bentuk tombol, serta menentukan jenis font yang digunakan 

untuk teks. Desainer UI harus bisa membuat tampilan bagus 

yang akan meningkatkan antarmuka pengguna [4]. 

 

C. SquareLine Studio 

SquareLine Studio adalah alat perancang multiplatform 

yang membantu perancang dan pengembang untuk bekerja 

dengan cepat dan efisien. SquareLine Studio menggunakan 

pustaka LVGL UI sumber terbuka penuh yang 

memungkinkan untuk mengontrol seluruh proyek karena 

tidak ada set code yang dihasilkan file Lib. Sementara itu, ini 

memberikan performa hebat pada perangkat berperforma 

rendah. Pada SquareLine Studio mendukung exporting 

source code C dan MicroPython. Pada proses perancangan 

design user interface memerlukan pemrograman C, dalam 

membuat design software voice intercom naval system [7]. 

 

D. BeagleBone Black LCD (7.0) CAPE 

LCD Resistive Touch Screen 7.0 dari 4D Systems adalah 

LCD Circuitry Application Platform Extension (CAPE) yang 

dirancang khusus untuk Beaglebone Black dan menyediakan 

layar utama 7.0 untuk BBB untuk interaksi pengguna 

langsung dan tampilan informasi. Beaglebone Black 

terhubung langsung ke bagian belakang LCD CAPE, dan 

menyediakan semua yang dibutuhkan CAPE seperti daya dan 

sinyal tampilan. LCD CAPE Beaglebone Black menampilkan 

7 tombol tekan di bawah layar, kiri, kanan, atas, bawah, enter, 

reset dan power, bersama dengan 2 LED untuk menunjukkan 

daya dan status pengguna [8] 

III. METODE 

A. Flowchart Pengerjaan 

Pada flowchart dijelaskan bagaimana jalanya proses 

perancangan user interface, alur prosesnya mulai dari design 

figma yang disediakan oleh PT. Len Industri sebagai acuan 

dalam pembuatan UI lalu slicing mengacu pada metode yang 

digunakan dalam perancangan UI hingga proses integrasi 

dengan perangkat hardware. 

 

 
GAMBAR 3. 1  

Flowchart Metode Pengerjaa 

 
IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 
GAMBAR 3. 2  

Alur Pembuatan User Interface 

 
A. Slicing 

Pada tahapan dilakukan proses slicing dari desain 

sistem yang sudah disediakan dalam user interface figma ke 

dalam widget atau user interface control. Hasil dari proses 

slicing ini akan diekspor ke dalam bahasa pemrograman C, 

sehingga dapat digunakan sebagai upgrading software yang 

akan diintegrasikan dengan perangkat BeagleBone Black dan 

LCD (7.0) CAPE. 

 
GAMBAR 4. 1  

Tampilan UI pada Figma 
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GAMBAR 4. 2  

Perancangan UI metode Slicing 

 

 
GAMBAR 4. 3  

Hasil Proses Slicing 

 
B. Coding 

Coding dihasilkan dari proses slicing menggunakan 

squareline studio pada tahap ini coding menggunakan 

pemrograman bahasa C dan library LVGL digunakan untuk 

membuat fitur user interface seperti UI handling. 

 
GAMBAR 3. 3  

Coding 

  
Hasil akhir UI pada LCD (7.0) CAPE 

 

Tampilan Booting 

 

Tampilan Menu Home 

 
Menu Personal Select Menu Sound 

  
Menu Brihtness 

 

Menu Setting 
(Performance) 

 
Menu Setting (Selftest) 

 

Menu Setting (About) 

 
GAMBAR 4. 4  

Tampilan UI pada LCD (7.0) CAPE 

 
 

V. KESIMPULAN 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil perancangan, pengujian dan analisa 

yang telah dilakukan maka dapat diambil beberapa 

kesimpulan sebagai berikut :  

1. Pembuatan user interface menggunakan software 

squareline studio dan library LVGL. 

2. Setiap menu pada software dapat berjalan sesuai dengan 

fungsinya, yaitu proses booting, main menu, personal 

select, sound, brightness, setting (performance, selftest 

dan about). 

3. Berdasarkan data subjektif perancangan user interfacae 

ini pada software voice intercom naval system hasil yang 

diperoleh berdasarkan survey pada 11 orang responder 

yang merupakan praktik kerja di PT. Len Industri, dari 

pengujian yang sudah dilakukan mendapatkan hasil setuju 

72,7% dan sangat setuju 46,2%. 

4. Dari hasil analisis didapatkan bahwa perancangan desain 

user interface di PT. Len Industri telah mendekati tepat 

dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hal tersebut 

dapat dibuktikan setelah dilakukan pengujian dengan 

melakukan uji fungsional dan survey subjektif.  

 

B. Saran 

 Berdasarkan hasil pembangunan Proyek Akhir ini, dapat 

disampaikan beberapa saran untuk pengembangan 

selanjutnya yaitu : 

1. Hasil perancangan desain user interface yang dilakukan 

pada proyek akhir ini masih dapat dikembangkan kembali 

menjadi lebih baik. 

2. Melakukan pengujian dengan cara kuantitatif serta 

kuesioner SEQ dan SUS untuk mengukur tingkat 

keberhasilan perancangan user interface. 
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Melakukan analisis lebih lanjut terhadap efisiensi kode yang 

digunakan agar dapat membantu meningkatkan respons dan 

kecepatan user interface. 
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