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1. PENDAHULUAN rdapat beberapa daerah

1.1  Latar Belakang banyak diketahui terdapat

Pariwisata di Indonesia pada saat ini ulan apa saja dan lokasinya dimana

semakin berkembang seiring berjalannya saja, sehingga terdapat wisatawan vyang
waktu, dimana saat ini telah banyak tempat- mendapatkan informasi pariwisata melalui
tempat wisata diseluruh penjuru Indonesia sosial media seperti Instagram.

yang memiliki potensi dan destinasi unggulan Kabupaten Boyolali yang terletak di provinsi
untuk menarik banyak wisatawan agar Jawa Tegah merupakan kota yang memiliki

berkunjung ke lokasi wisata tersebut. Namun potensi bagus di bidang pariwisata seperti
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wisata alam, wisata kuliner dan wisata belanja.
Hal tersebut didukung oleh Bupati Kabupaten
Boyolali Bapak Drs. Seno Samodro yang
memiliki ~ harapan untuk  membangun
agrowisata di Kabupaten Boyolali semakin
maju lagi untuk kedepannya, karena menurut
beliau Kabupaten Boyolali memiliki kekayaan
potensi sumberdaya. Pernyataan berikut

dikutip langsung pada saat Bapak Drs. Seno

Samodro memberikan ka
website resmi Kabupaten B
Berdasarkan hasil observ
dengan menggunakan metode wawa
oleh wisatawan yang berada diluar Kabupaten
Boyolali dan wawancara dengan pengelola

wisata diperoleh hasil bahwa terdapat

beberapa  wisatawan

kesulitan untuk mend
pariwisata serta informasi
yang berada di Kabup
tersebut  disebabkan k
mendapatkan informasi
teman dan juga sosial med
pihak pengelola wisata dala
informasi wisata dan event dilak
cara menyebarkan brosur-brosur, spa
juga baligho ke tempat-tempat terdekat
sehingga wisatawan vyang berbeda daerah
tidak mengetahui terdapat objek wisata apa
saja dan ada event apa saja di Kabupaten

Boyolali. Wisatawan yang berada diluar

Kabupaten Boyolali juga sering tidak

wisata
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mengetahui  jadwal event vyang akan
dilaksanakan karena jarak yang jauh dan
persebaran informasinya hanya berada
disekitar tempat wisata saja.

Karena keterbatasan informasi dari pihak
pengelola wisata, pada akhirnya daerah wisata
kurang banyak diketahui oleh sebagian
masyarakat. Wisatawan hanya mengunjungi
tempat-tempat wisata yang hanya ramai
lain, padahal banyak
emiliki potensi sama

wisata yang sering

ari permasalahan yang telah diuraikan diatas

maka dapat disimpulkan bahwa diperlukan

adanya sebuah media yang mampu

untuk mendapatkan

formasi event dan

festival, inapan serta lokasi

Kabupaten Boyolali.
ariwisata Kabupaten
ni diharapkan dapat
an untuk mendapatkan

Kabupaten Boyolali.

enjadi perumusan masalah pada

ek akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana cara agar masyarat

mendapatkan informasi objek wisata dan
penginapan di Kabupaten Boyolali secara

cepat?
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2. Bagaimana cara agar masyarakat tidak
ketinggalan informasi terbaru mengenai
pariwisata di Kabupaten Boyolali?

3. Bagaimana cara agar wisatawan
mendapatkan jadwal yang valid mengenai
wisata di Kabupaten Boyolali?

4. Bagaimana cara mengatasi wisatawan yang
tidak tahu lokasi objek wisata di Kabupaten

Boyolali?

1.3  Tujuan

Tujuan dari pembuatan pro

sebagai berikut:

1. Membangun aplikasi berbasis web yang

akan memberikan informasi mengenai

objek pariwisata di Kabu

2. Memfasilitasi wis
berlangganan infor
Kabupaten Boyolali de
akun email.

3. Memfasilitasi  wisataw
jadwal kegiatan yang
Boyolali.

4. Memfasilitasi wisatawan un
dimana letak Kabupaten Boy
menggunakan Google Map.

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembangunan aplikasi

berbasis web ini adalah:

1. Lokasi penelitian di Kabupaten Boyolali,

Jawa Tengah.
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2. Aplikasi ini tidak membahas mengenai
proses booking penginapan yang ada di
sekitar tempat wisata Kabupaten
Boyolali.

3. Tidak melakukan sampai ke tahap
pemeliharaan  (maintenance) pada
aplikasi yang dibuat.

1.5 Definisi Operasional

Aplikasi pariwisata berbasis web di Kabupaten
si yang menyediakan
si pariwisata. Aplikasi
n dengan bahasa
HP (HyperText Preprocessor)
an Framework Codeigniter dengan MySQL
sebagai media penyimpanan data (database).
Dalam pembangunannya, aplikasi ini memakai
ini dapat membantu
peroleh informasi
sata yang ada di
terdiri dari wisata
ata belanja dan juga
sekitar objek wisata
a bisa berlangganan
seputar pariwisata serta
kegiatan  yang  akan
n di Kabupaten Boyolali, selain
pada aplikasi ini terdapat fitur berupa
Google Map vyang bisa digunakan oleh
wisatawan untuk mengetahui lokasi objek
wisata yang ada di Kabupaten Boyolali.

1.6 Metode Pengerjaan
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Metode pengerjaan yang digunakan untuk
membangun aplikasi pariwisata berbasis web di
Kabupaten Boyolali yaitu dengan menggunakan
metode waterfall model. Waterfall merupakan
model klasik yang bersifat sistematis dan

berurutan dalam membangun software [1].

Analisis Desain Pengodean

| Bt |-

Tahapan-tahapan dari meto

sebagai berikut :

1. Analisis kebutuhan perang

Pada tahap analisis kebutuhan perangkat lunak

dilakukan dengan mengumpulkan kebutuhan

secara lengkap yang kemudian didefinisikan

sesuai dengan kebutuhan vy
oleh program yang akan
pengumpulan kebutuhan
intensif untuk mespesifi
perangkat lunak agar dapat
lunak seperti apa yang dib
Pada tahap ini, merupakan

sistem. Pengumpulan data de

observasi, wawancara yang di
beberapa narasumber diantarany
beberapa wisatawan yang berada diluar

Kabupaten Boyolali dan beberapa pengelola
objek wisata, yang kemudian menghasilkan
dokumen user requirement untuk dibuat suatu

sistem sesuai dengan hasil kebutuhan pengguna

Pengujian
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yang akan dijadikan acuan untuk tahap

selanjutnya yaitu tahap desain.

2. Desain
Tahap desain perangkat lunak adalah proses

multi langkah yang fokus pada desain

pembuatan program perangkat lunak termasuk

struktur data, arsitektur perangkat lunak,

antarmuka, dan

representasi

prosedur
ini merupakan proses
nerjemahkan syarat
rancangan perangkat
akan sebelum dibuat
nggunakan bahasa pemrograman. Desain
yang digunakan dalam bentuk pembuatan
flowmap, Use case, ER Diagram, class diagram,
use case dan mockup.
n dokumen software

digunakan untuk

am (coding) sesuai

telah diracang.

gram

kode program, desain
ke dalam program
asil dari tahap ini adalah
uter sesuai dengan desain yang
dibuat pada tahap sebelumnya vyaitu
tahap desain. Tahap ini dilakukan coding yang
sesuai dengan analisa sistem vyang telah
didesain untuk membuat aplikasi ini, serta
data

kode

perancangan dan pembuatan basis

menggunakan MySQL. Penyusunan
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program ditulis dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP (HiperText Preprocessor)
dengan menggunakan framework Cl
(Codelgniter). Tahap ini akan menghasilkan
sebuah aplikasi yang diinginkan yaitu aplikasi

pariwisata di Kabupaten Boyolali.

4. Pengujian

Pengujian fokus pada perangkat lunak dari segi
lojik dan fungsional dan
semua bagian sudah diuji
untuk meminimalisir kes
memastikan keluaran yan
Pada tahap ini

dengan vyang diinginkan.

dilakukan uji coba sistem yang telah dirancang

sistem tersebut

untuk memastikan bahwa

dapat digunakan dengan ba
yang diharapkan. Pengujian
dengan Black Box Testing da
2. TINJAUAN PUSTA
2.1, Alat Bantu Sistem
211 Usecase Diagram
Use case diagram adalah sebu
satu actor dengan sistem info
dibuat. Use case menggambarkan
yang diharapkan dari sebuah sistem:
juga menggambarkan kebutuhan sistem
sudut pandang user.

Menurut Rosa A.S dan M. Shalahudin[1], syarat
penamaan pada use case adalah nama
didefinisikan sesederhana mungkin dan dapat

dipahami. Ada dua hal utama pada use case yaitu
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pendifinisian apa yang disebut actor dan use

case.

1. Actor merupakan pengguna, proses, atau
sistem lain yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat. Actor biasanya
menggunakan kata benda tidak boleh ada
komunikasi langsung antar actor.

2. Use case merupakan fungsionalitas yang

disediakan sistem sebagai unit-unit yang

ntar unit atau actor.

Diagram

D (Entity Relationship
ah suatu model jaringan yang

enggunakan susunan data yang disimpan

dalam sistem secara abstrak. ERD dikembangkan

berdasarkan teori himpunan pada matematika.

untuk  membuat
onal.
bagian alir vyang

umen—dokumen dan
asuk tembusan—
ah progam atau sistem
owmap  mendefinisikan
agian (pelaku proses), proses
u berbasis computer dan aliran data
keluaran dan

bentuk dokumen

(dalam

masukan).[3]

2.2, Tools

2.2.1  MysQL
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MySQL adalah sebuah database yang berasal
dari bahasa SQL(Structure Query Language).
SQL sendiri merupakan bahasa query vyang
digunakan  untuk  mengakses  database
relasional. SQL sekarang sudah menjadi bahasa
database standard an hampir semua sistem
memahaminya. Dengan SQL kita bisa membuat
table yang nantinya akan diisi dengan data,

memanipulasi data(menambah,

menghapus,

merubah data), serta

perhitungan berdasarkan da

2.2.2  BlackBox Testing
Black Box Testing adalah teknik pengujian yang
mengabaikan faktor dan komonen internal pada
sebuah sistem. Teknik ini hanya focus pada
output yang dihasilkan dar
dan di eksekusi oleh prog
program di uji menggunaka
hanya untuk melihat apa y
dalam program, dan apaka

sudah sesuai harapan. Peng

kode program pada tahap ini.

2.2.3 Codelgniter
Codelgniter (selanjutnya disebut
sebuah framework vyang digunaka
membuat sebuah Aplikasi berbasis web yang
disusun dengan menggunakan bahasa PHP. Di
dalam CI ini terdapat beberapa macam kelas
yang berbentuk library dan helper yang

berfungsi untuk membantu pemrogram dalam

mengembangkan Aplikasinya. Ci sangat mudah
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dipelajari oleh seorang pemrogram web pemula
sekalipun. Alasannya, Karena Cl mempunyai file
dokumentasi yang sangat memadai untuk
menjelaskan setiap fungsi yang ada pada library
dan helper. File dokumentasi ini disertakan
secara langsung pada saat anda mengunduh

paket framework Cl [4].

2.2.4 PHP (Hypertext Prepoccessor)

PHP sor) ini merupakan
berjalan pada server
mpilkan pada klien.
ngeksekusi kode PHP
sisi server (disebut server-side) berbeda
dengan mesin maya Java yang mengeksekusi
klien PHP

sisi (client-side).

program pada

ar yang digunakan
HP adalah bahasa

cript yang diletakan

t lunak yang open
pat merubah source
n secara bebas dan
erjalan lintas platform,
n dengan sistem operasi

ux) dan web server apapun

2.25

CSS (Cascanding Style Sheet)

Salah satu bahasa pemrograman desain web
(style sheet language) yang mengontrol format
tampilan sebuah halaman web yang ditulis
dengan menggunakan bahasa penanda (markup
CSS digunakan untuk

language). Biasanya
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mendesain halaman HTML dan XHTML, tetapi
sekarang bahasa pemrograman CSS bisa
diAplikasikan untuk segala dokumen XML,
termasuk SVG dan XVL. CSS merupakan salah
satu bahasa style sheet style sheet website yang
sekarang sedang populer dipakai pada berbagai
Aplikasi web. CSS dibuat untuk membuat style

pada web lebih bervariasi dan mudah digunakan.

2.2.6 HTML (Hypertext M
HTML atau Hypertext Mark
suatu format data vyang
hype

computer yang memungkinkan user saling

membuat dokumen
mengirimkan informasi(request-respon)).
Dokumen HTML harus disimpan dengan ekstensi
.htm atau .html. HTML me
telah didefinisikan untuk
web. Penulisan  tag-ta
menggunakan huruf besar
karena tidak case sensitive (
besar dan huruf kecil

berbeda)[5].

3. Analisis dan Perncangan
3.1. Gambaran Sistem Saat Ini
Proses penyebaran informasi pariwi

Kabupaten Boyolali pada saat ini hanya dilakukan
dengan cara menyebarkan brosur-brosur,
spanduk dan baligho ke tempat-tempat terdekat
di sekitar Kabupaten Boyolali, begitu juga
kegiatan yang akan

dengan jadwal

diselenggrakan  yang  kebanyakan hanya
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masyarakat Kabupaten Boyolali saja vyang
mengetahui karena persebaran informasinya
terbatas, sehingga membuat wisatawan diluar
Kabupaten Boyolali ketinggalan informasi
tersebut. Selain itu wisatawan diluar Kabupaten
Boyolali juga tidak mengetahui persis dimana
saja lokasi objek wisata dan lokasi kegiatan yang

ada di Kabupaten Boyolali karena infromasi yang

didapatkan wisatawan kebanyakan hanya dari

osial media seperti

ng Diusulkan

sistem yang diusulkan, membahas
ntang aplikasi yang akan digunakan oleh pihak
admin. Dalam proses bisnis ini menjelaskan alur

yang terjadi didalam sistem menggunakan

ten Boyolali Berbasis

atawan vyang telah
t mengakses aplikasi
ulu. Setelah login ke
t memposting berita-
ai event yang akan
posting  wisata-wisata
ata alam, wisata kuliner dan
, serta info-info mengenai
inapan terdekat disekitar objek wisata.
Dengan cara tersebut wisatawan dapat
mengetahui informasi-informasi terbaru
mengenai objek wisata dan juga event yang ada

di Kabupaten Boyolali beserta lokasinya.

3.3. Usecase Diagram
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Berikut merupakan Use Case Diagram vyang

digunakan pada aplikasi. Pada gambar 3-7

dibawah, terlihat memiliki 3 aktor yaitu admin,

user, dan member. Masing-masing aktor

memiliki fungsionalitas yang berbeda. Admin

memiliki fungsionalitas untuk mengelola data
wisata, mengelola data penginapan, menulis
berita terbaru dan mengelola data event.

Member memiliki fungsionalitas untuk membaca

berita terbaru, lihat inform
lokasi wisata dan lihat pen
user memiliki fungsionalitas
pariwisata, cari lokasi wisata

penginapan. Gambar 3-2 ER Diagram Usulan

System

Hengelola Data Viisata

———
- (

f>+o
11\

<«<ndudsss

3.5.
e

e e T e
- /

Libat Penginapan

>0
/11
tf
>+o

Gambar 3.1 Usecase Di

3.4.  Entity Relationship Diagram
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Gambar 3-3 Skema Relasi
4, Implementasi Dan Pengujian
4.1. Implementasi DAFTAR

Implementasi pengguna apli
tampilan aplikasi yang tela a Tampilan Registrasi
digunakan implementasi pe
sebagai berikut :

A. Antarmuka Tampila

WONDERFUL Selamat Datang

BOYOLALI

Gambar 4-1 Antarmuka Tampilan Home

KEMBALI

Gambar 4-3 Antarmuka Tampilan Login

B. Antarmuka Tampilan Menu Registrasi D. Antarmuka Tampilan Home Admin
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Qrovng Dashboard Sexcn 5 & :

Hallo admin

Selamat Datang di Halaman Admin
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;. 4o 12009
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2tempat 2empat 28eita

Vo cowmwy  romom  moo 2017 Wenderfu Bopois, made with ove for 3 better web

Gambar 4-4 Antarmuka Tampilan Home Admin
E. Antarmuka Tampilan Form Tambah
Admin

Qrovng

Tambh Adr sowcr S A
eun

- ke cownr oo mco

Gambar 4-5 Antarmuka Tampilan Form Tambah

Ad

F. Antarmuka Tampi ah

Admin
[ ) Table it Adrmin sown Y A
e - 7
. e ;.
» g entres .
5 OME OMPAS PORTFOUD. mon

Gambar 4-6 Antarmuka Tampilan Li

Admin

G. Antarmuka Tampilan Form Tambah

Member
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Gambar 4-7 Antarmuka Tampilan Form Tambah

Member

H. Antarmuka Tampilan List Member

@ romng

. - - a
Gambar 4-8 Antarmuka Tampilan List Member
. A ilan Form Tambah
[ R ) vesia ' n P :
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Gambar 4-9 Antarmuka Tampilan Tambah Data

Wisata

J. Antarmuka Tampilan List Kelola Data

Wisata
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Gambar 4-10 Antarmuka Tampilan List Tambah Data A ) -

Wisata

Gambar 4-13 Antarmuka Tampilan Form Tambah
K. Antarmuka Tampilan Form Tambah Data Event dan Festival

Data Penginapan

ilan List Kelola Data

Qrovng | keolal Tambah Data Penginapan
.8
55 Deshoosr

Qrovng

R

8l Usaamn o e

st o' T =
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Gambar 4-11 Antarmuka T

Data Pe ampilan List Kelola Data

L. Antarmuka Tampila an Festival
Penginapan ilan Tambah Data

Qe

Keloa Data Berits sewch
! Tambah Data Berita
" wia i
1 s 8 x
3 o [l

Gambar 4-12 Antarmuka Tampilan List Ke

Penginapan Gambar 4-15 Antarmuka Tampilan Tambah

M. Antarmuka Tampilan Form Tambah Data Berita

Data Event dan Festival P. Antarmuka Tampilan Kelola Data Berita
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Qrovng Kelota Data Berita Search u

Gambar 4-16 Antarmuka Tampilan Kelola Data

Berita
4.2. Skenario Pengujian
Pengujian yang di
menggunakan data uji be
telah di dapat dari
pengujian selengkapnya
tabel 4-1:

Tabel 4-1 Skenario Pengujian
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admin

List member Input data | Black Box
member baru

Mengubah Black Box
data  profile

member

Data wisata Input data | Black Box
wisata

Mengubah Black Box

data wisata

data | Black Box
an

h Black Box

penginapan

Kelas Uji Butir Uji Pengujian

Registrasi Input data
user

Login Verifikasi
Username
Verifikasi
Password

Tambah Input

admin profile admin

List admin Mengubah
data  profile

5. Penutup

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan pembuatan

aplikasi, makaa dapat disimpulkan bahwa:

Data Berita
Terbaru

Input data | Black Box
berita terbaru

Black Box

data | Black Box
dan

Black Box

1.  Aplikasi yang dibuat dapat berjalan
dengan baik sesuai dengan fungsionalitas
yang diinginkan.

2. Aplikasi yang dibangun dapat

memfasilitasi wisatawan untuk
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berlangganan berita-berita terbaru

seputar wisata di Kabupaten Boyolali

melalui email.

3.  Apliksi yang dibangun dapat memfasilitasi
wisatwan untuk mengetahui jadwal event

dan festival.

4, Aplikasi yang dibangun dapat

memfasilitasi wisatawan untuk mencari

lokasi tempat wisa ang ada di

Kabupaten Boyolali.
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