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Abstrak

Wiwin Catering adalah perusahaa
Kopo Blok CA no. 73 Rt. 08 Rw. 06 Sayati

g katering yang bertempat di Permata
. Transaksi yang terjadi di Wiwin Catering ini adalah
transaksi pembelian, pembebanan dan penjualan. Terdapat b salah dalam proses pencatatan transaksinya, terutama pencatatan
penjualan secara tunai dengan membayar uang muka terlebih d u sebesar 40%, dan sisanya 60% akan di bayar ketika katering telah
diterima oleh pelanggan, juga pencatatan pembebanan yang diluarkan setiap bulannya, serta laporan akuntansi. Untuk mengatasi
permasalahan tersebut dibangun sebuah aplikasi berbasis web yang dapat mengelola pencatan penjualan cash atau uang muka penjualan,
transaksi pembebanan dan menghasilkan laporan akuntansi seperti jurnal umum, buku besar dan laporan laba rugi. Aplikasi berbasis web
ini dibangun dengan metode berorientasi objek dan mengembangan model Software Development Life Cycle (SDLC) serta menggunakan

Bahasa pemrograman PHP, Fram

Kata Kunci— Penjualan, Katering

iter, Aplikasi Berbasis

Abstract

Wiwin Catering is a manufacturing
Rw. 06 Sayati Margahayu Subdistri
selling. There are various problems
in advance of 40%, and the remaini
issued each month, as well as acco
down payment sales, loading transa
statements. This web-based applicati
and uses php programming language,

Keywords— Sales, Catering, Codelgnite

|. PENDAHULUAN

Dengan globalisasi dewasa ini, menyebabkan persaingan antar
perusahaan semakin banyak. Salah satunya yaitu di bidang usaha
makanan. Penyedia jasa katering makin bertambah dari waktu
kewaktu. Peningkatan usaha katering memang sangat beralasan
selain meningkatnya jumlah penduduk yang juga meningkatkan
jumlah orang yang membutuhkan layanan jasa ini. Selain
peningkatan penduduk, dengan perubahan gaya hidup penduduk
kota besar yang ingin lebih praktis maka makin bertambahlah
konsumen bisnis katering ini. Perubahan bisnis katering dari
waktu ke waktu tidak hanya ditandai dengan peningkatan jumlah
pemilik usaha, bahkan perubahan dalam variasi makanan, variasi

siness license engaged
ransactions that occur
ing transactions, especi
n the catering has bee
the problem, a web-

Permata Kopo Blok CA no. 73 Rt. 08
transaction of purchase, loading and
les in cash by paying a down payment
er, as well as the recording of charges
t that can manage the sale of cash or
, general ledgers and profit and loss
evelopment Life Cycle (SDLC) model

n penataan, dan fasilitas lainnya juga mulai terlihat dahulu
katering hanya memasak makanan umum yang banyak disukai
dalam bentuk prasmanan saja, semakin lama berkembang seperti
adanya fasilitas gubuk, variasi makanan dan ada pula katering
yang hanya menyediakan menu khusus seperti katering vegetarian
dan sebagainya. [1].

Wiwin Catering adalah perusahaan manufaktur yang telah
memiliki izin usaha yang bergerak dibidang katering boxs dan
prasmanan yang bertempat di Permata Kopo Blok CA no. 73
Rt. 08 Rw. 06 Sayati Kecamatan Margahayu, Kabupaten
Bandung. Wiwin Catering ini berdiri sejak tahun 2016 dan
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memiliki 4 pegawai di tahun 2020. Rata-rata penjualan
perbulan pada katering ini kurang lebih Rp. 25.000.000.
transaksi yang terjadi di katering ini pembelian, pembebanan
dan penjualan.

Transaksi penjualan di Wiwin Catering ini dapat dilakukan
secara tunai, dengan Kkebijakan awal untuk sistem
pembayarannya dapat berupa Cash membayar uang muka
terlebih dahulu sebesar 40%, dan sisanya 60% akan di bayar
ketika katering telah di terima oleh pelanggan.

Kendala dalam proses oprasional di Wiwin Catering adalah
pada saat pencatatan transaksi dan laporan. Karena pada saat
pencatatan  transaksi penjualan dan pembebanan wiwin
catering masih menggunakan idalam
buku, berkas-berkasnyapun masi i
hilang. Bahkan terkadang transa
akibatnya pemilik tidak memiliki
yang akurat di setiap bulannya.

Maka dari itu, Wiwin Cat
permasalahan tersebut, dengan me
transaksi yang terjadi dan membuat laporan di setiap bulan
Dari permasalahan di atas, maka dapat diusulkan aplikasi yan
dapat mengatasi masalah-masalah tersebut, seperti mampu
mencatat transaksi penjualan dan pembebanan.

TABEL 1. STUDY LITERATURE

Judul Proyek Akhir

Berbasis

Penulis

Fungsionalitas

o &~ w

Metode Akuntansi yang | Metode pencatatal

digunakan menggunakan metode perpetual

Mengidentifikasi Kekurangan : Aplikasi ini tidak

kekurangan dan kelebihan | menghasilkan laporan penjualan

Keterkaitan dengan tema Proyek ini mengambil tema yang
sama Vyaitu transaksi penjualan
dengan

dahulu

uang muka terlebih
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Perbedaan Aplikasi tidak

membuat pencatatan piutang dan

yang dibuat

penilaian resiko piutang

Il. METODE PENELITIAN

A. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Pada proyek akhir ini, metodelogi yang digunakan adalah
Software Development Life Cycle (SDLC) dengan model
Waterfall. Model SDLC air terjun (waterfall) sering disebut
juga model sekuensial_ligear (sequential linear) atau alur
i le). Model air terjun menyediakan
gkat lunak secara sekuensial atau
, desain, pengkodean, pengujian,

rt) [3].

Sistem/Rekayasa
Informasi

—

Analisis Desain Pengodean Pengujian

Metode Waterfall

ng tedapat pada model waterfall

butuhan dilakukan secara intensif
kebutuhan perangkat lunak agar
gkat lunak seperti apa Yyang

.

telah dilakukan pada tanggal 16
. Metode ini dilakukan dengan
ng dengan interview dengan lbu
selaku pemilik dari Wiwin Catering
n agar dapat menggali kebutuhan user
jelas.

rvasi yang dilakukan setelah melakukan
wawancara pada tanggal 16 September 2020 secara
langsung dengan meminta informasi mengenai
kegiatan transaksi di perusahaan seperti transaksi
khusus penjualan.

b) Desain
Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang
fokus pada desain pembuatan program perangkat lunak
termasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak,
representasi antarmuka, dan prosedur pengodean [3].
Dengan melakukan pemodelan aplikasi berbasis objek
oriented dengan Unifed Modelling Language (UML) yang
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terdiri dari case diagram, activity diagram, sequence
diagram dan class diagram. Dan untuk mendesain basis data
menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD).

Pengkodean
Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat
lunak. Hasil dari tahap ini adalah program komputer sesuai
dengan desain yang telah di buat pada tahap desain [3].
Perancangan sistem yang akan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP), Codelgniter
(CI), Hypertext Macro Language (HTML), dan basis data
menggunakan MySQL.
Pengujian

Pengujian fokus pada perang

c)

d)
i segi lojik

dan fungsional dan memastik
diuji. Hal ini dilakukan un
(error) dan memastikan kel
dengan yang diinginkan [3].
pengujian aplikasi akan memberikan penjelasan ten
kesesuaian harapan dalam pembuatan program.

e) Pendukung (Support) atau Pemeliharaan (Maintenance).

B. Metodologi yang Digunakan

Metodologi yang penulis gu
akhir ini adalah Metodologi Be
konsep pemrograman  yang
pemrograman berorientasi objek.
di dalam proyek akhir ini dibun
objek-objek.

Pada bagian ini menjelaskan te
untuk membuat perancangan aplika!
Hoax Cuiiiih Clothing.

A. Usecase Diagram

Pemodelan kebutuhan digambark
use case sebagai berikut:
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Gambar 0-1 Usecase Diagram

B. Entit
Diagram

Gambar 0-1 Entity Relationship Diagram (ERD)

IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Implementasi merupakan gambaran sistem yang dibangun.
Terdapat dua implementasi yaitu, implementasi database dan
implementasi user interface. Terdapat dua implementasi pada
sistem aplikasi ini, yaitu implementasi basis data dan
implementasi proses. Dan hasil dari perancangan sistem yang
dibuat dengan melakukan coding menggunakan bahasa php,
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html, css, dan javascript. Serta menggunakan framework
codeigniter dan untuk basis data menggunakan MySQL.
Pengujian ini menggunakan black box testing dan pengujan
manual. Pengujian manual dibuat untuk melihat kesesuaian
data yang diisi manual dengan data yang diisikan pada
aplikasi.

Table + Action
akun *

Rows 4 Type  Colla
11 1noDB  Iatin1_swedish_

Browse s Stucture & Search ¥ Insert i Empty @ Drop

1 beban % |JBrowse Stucure ¢ Search ¥ insert §@ Empty @ Drop ImoDE

detail_pembebanan sk L Brow + InnoDB

) detail_pemesanan g ) Browse | Structurs et §9 Empty & Drop 2 IoDB latin1_swedish G 15 ki

diskon R (D Browse i Structure ert § Empty @ Drop 2 InnoDB  uifBmbA_general ci s kis

furmal % (i Browse J Strucure set § Empty @ Drop 2 1hnaDB. atin)

makanan %
O paket_makanan ®
O paket_makanan_detail s
2 pelanggan ® U
3 pembebanan % [ Brow

ert @ Empty @ Drop

sert §@ Empty & Drop 4 1M0DB  fatint_swey

i Insert @ Empty @ Drop
et § Empty & Drop

21 100DB utiBmb4_g

T tonsaksi_pelunasan ¢ || Browse | Stucture

transaksi_pemesanan f () Brow

transaksi_penjusian ¢ || Browse s Structure ¢ Search §: insert §# Empty & Drop

) user_pengguna % [ Browse

Gambar 0-1 Implementasi

Vi Structure ¢ Searcn § insert. §# Empty @ Drop

Berikut ini merupakan pros
perancangan antarmuka yang tela
a. Master Data Akun

Berikut ini merupakan implementasi proses menambah, da
menampilkan akun. Pada implementasi tampilan semua master
data dan memiliki tombol Tambah Akun yang berfungsi untuk

menembahkan data akun seperti I_

o
B o

Dashbourd Tambah Akun

i Farm Dibvwsh I

Gambar 0-2 Implementasi Proses

Berikut merupakan tampilan da
dimasukkan. Tampilan berikut
memberikan informasi akun yang dim

P
caTERING

Data Akun

SooopDED

Gambar 0-3 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkaﬁ Data-
Akun

Tombol ubah pada tampilan Data Akun berfungsi untuk mengubah
data yang telah dimasukkan sebelumnya. Ketika pengguna
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A. Implementasi Data

Berikut ini adalah database yang digunakan dalam
membangun aplikasi ini dengan nama catering.sql.
Adapun tampilan dari database tersebut sebagai berikut :

mengklik tombol ubah, maka akan muncul tampilan seperti berikt
ini:

Ubah AKun - ok

=3
Gambar 0-4 Implementasi Proses Aplikasi Mengubah Data Akun

b. Master Data Makanan

implementasi proses menambah,
engubah data makanan. Pada
an semua master data memiliki
ang berfungsi untuk menambahkan
ut ini:

T
CATERING

Tambah Makanan

plementasi Proses Aplikasi Menambah Data
Makanan

merupakan tampilan data makanan yang
dimasukkan. Tampilan berikut ini berfungsi untuk
emberi informasi mengenai detail makanan yang akan
dijual, yaitu: nama makanan, harga, jenis sajian:
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informasi mengenai detail paket makanan yang akan dijual,
Data Mskanan yaitu: kode paket, nama paket, detail paket dan harga paket:

Data Paket Makanan =3

gEppRopNQpR:

Gambar 0-6 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkz;ﬁ Daté

Makanan Gambr 0-9 Implementasi Proses Aplikasi Menampilk';lh Data

Paket Makanan

pilan data paket makanan berfungsi
yang telah dimasukkan sebelumnya,
at diubah nama paket makanan dan
a pengguna mengklik tombol ubah,

Tombol ubah pada tampil - LS
ombo!l Ubah pada samptian maka akan muncul tampilan sebagai berikut:

mengubah data yang telah dimasukkan sebelumnya, nam
yang dapat diubah nama makanan, jenis hidangan, dan har

Ketika pengguna mengklik tombol ubah, maka akan muncul
tampilan sebagai berikut:

Ubah Paket Makanan =

Ubsh Makanan

tasi Proses Aplikasi Mengubah Data
Paket Makanan

ggan

an implementasi proses menambah,
mengubah data pelanggan. Pada
AN semua master data memiliki tombol
rfungsi untuk menambahkan data baru

Gambar 0-7 Implementasi Proses
Makanai

c. Master Data Paket Makanan

Berikut ini merupakan implements
menampilkan dan mengubah data
implementasi tampilan semua master da
tambah data yang berfungsi untuk mena
seperti berikut ini:

B o

Tambah Pelanggan =

Tambah Paket Makanan

Gambar 0-11 Implementasi Proses Aplikasi Menambah Data
Ex Pelanggan

Berikut di bawah ini merupakan tampilan daftar data
pelanggan yang sudah dimasukkan. Tampilan ini
berfungsi untuk memberi informasi mengenai pelanggan
Berikut ini merupakan tampilan data makanan yang sudah yaitu: nama pelanggan, alamat, no. HP, dan email.
dimasukkan. Tampilan berikut ini berfungsi untuk memberi

Gambar 0-8 Implementasi Proses Aplikasi Menambah Data Paket
Makanan
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Data Pelanggan

Gambar 0-12 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkan Data

Pelanggan

Tombol ubah pada tampilan data pelanggan berfungs
untuk mengubah data yang
sebelumnya, namun data yang dx
nama pelanggan, alamat, no.
pengguna mengklik tombol ub
tampilan form ubah data pelanggz

T
CATERING

Ubah Pelanggan [ & ceroo |

Gambar 0-13 Implementasi Proses
Pelangga

e. Master Data Pengguna

Berikut ini merupakan implemg
menampilkan dan mengubah
implementasi tampilan semua ma
tambah data yang berfungsi untu
sebagai berikut:

Rl
T e

Tamhah Pengguna =

Gambar 0-14 Implementasi Proses Aplikasi Menambah Data
Pengguna

Berikut di bawah ini merupakan tampilan daftar data
pengguna yang sudah dimasukkan. Tampilan ini berfungsi
untuk memberi informasi mengenai pengguna yaitu:

username, password dan email.
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Data Pengguna + T

Gambar 0-15 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkan Data
Pengguna
Tombol ubah pada tampilan data pelanggan berfungsi untuk
elak dimasukkan sebelumnya. Ketika
tombol ubah, maka akan muncul
ata pelanggan seperti berikut ini:
B S

Ubah Pengguna =3

5 Form Dibaerah It

entasi Proses Aplikasi Mengubah Data
Pengguna

an

n implementasi proses menambah,

mengubah data beban. Pada
n semua master data memiliki tombol
fungsi untuk menambahkan data baru

Pembebanan

Gambar 0-17 Implementasi Proses Aplikasi Menambah Data
Beban

Berikut di bawah ini merupakan tampilan daftar data
beban yang sudah dimasukkan. Tampilan ini berfungsi
untuk memberi informasi mengenai pengguna Yyaitu:
kode beban, nama beban, jenis, dan akun
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Data Beban Data Diskon

oER

Gambar 0-18 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkan Data
Beban

Gambar 0-21 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkan Data

Tombol ubah/edit pada tampilan data pelanggan Diskon

berfungsi untuk mengubah data yaRgetelak dimasukkan
la tampilan data pelanggan berfungsi
yang telak dimasukkan sebelumnya.
gklik tombol ubah, maka akan muncul
ata diskon seperti berikut ini:

sebelumnya. Ketika pengguna
maka akan muncul tampilan form
berikut ini:

Ubah Diskon
Pembebanan

Gambar 0-19 Implementasi Proses

Beban entasi Proses Aplikasi Mengubah

Data Diskon

g. Master Diskon anan

an implementasi proses menambah

transaksi  pemesanan.  Pada
transaksi pemesanan memiliki form
data baru seperti berikut:

Berikut ini merupakan implemg
menampilkan dan  menguba
implementasi tampilan semua ma
tambah data yang berfungsi untu
sebagai berikut:

Tambah Pemesanan

Tambah Diskon ==
- - =
zmom
Gambar 0-20 Implementasi Proses Aplikasi Menambah Data Gambar 0-23 Implementasi Proses Aplikasi Menambah Data
Diskon Transaksi Pemesanan
Berikut di bawah ini merupakan tampilan daftar data beban Berikut di bawah ini merupakan tampilan daftar data

pembelian yang sudah dimasukkan. Tampilan ini
berfungsi untuk memberi informasi mengenai
memberi informasi mengenai pengguna yaitu: kode diskon, pemesanan yaitu: no pemesanan, tanggal pemesanan,
uang muka, total, nama pelanggan, dan jenis Katering.

yang sudah dimasukkan. Tampilan ini berfungsi untuk

nama diskon, tanggal awal, tanggal akhir dan diskon.
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Data Pemesanan + Frmemarn G

Gambar 0-24 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkan Data

Transaksi Pemesanan . o
Gambar 0-27 Implementasi Proses Aplikasi Menambah Data

i.  Transaksi Pengiriman Transaksi Pelunasan

upakan tampilan Data Transaksi
berikut ini berfungsi untuk memberi
transaksi yang terjadi yaitu nomor
pemesanan, uang muka, total,
tatus :

Berikut ini merupakan implem
dan menampilkan transaksi penj
tampilan transaksi pembebana
menambahkan data baru seperti

Tambah Pengiriman

Data Pelunasan

Gambar 0-25 Implementasi Prose
Transaksi Pen

tasi Proses Aplikasi Menampilkan Data

Di bawah ini merupakan t ransaksi Pelunasan

Penjualan. Tampilan berikut ini
informasi mengenai transaksi
penjualan, nomor pemesanan, tal
sisa:

panan
an implementasi proses menambah

transaksi  pembebanan.  Pada

N
caTERING

ce e an transaksi pembebanan memiliki

bahkan data baru seperti berikut:

oo
[=[-]
[=]:] B e

Transaksi Pembebanan

Gambar 0-26 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkan Data

Transaksi Pengiriman

j. Transaksi Pelunasan

Berikut ini merupakan implementasi proses menambah dan
menampilkan transaksi pelunasan. Transaksi pelunasan
diambil dari seluruh transaksi penjualan. Pada implementasi

tampilan  transaksi penjualap memiliki form untuk Di bawah ini merupakan tampilan Data Transaksi

pelunasan data baru seperti berikut: Pembebanan. Tampilan berikut ini berfungsi untuk
memberi informasi mengenai transaksi yang terjadi
yaitu nomor transaksi, tanggal dan total :

Gambar 0-29 Implementasi Proses Aplikasi Menambah Data
Transaksi Pembebanan

Detail Pelunasan ==
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Transaksi Pembebanan

Gambar 0-30 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkan

Data Transaksi Pembebanan Gambar 0-34 Implementasi Proses Aplikasi Menampilkan Buku

Besar
. Jurnal Umum

Berikut  ini  merupakan

menampilkan data jurnal umu
tampilan jurnal umum berfungs
proses pencatatan transaksi ya
transaksi pemesanan, transaksi
pelunasan dan transaksi pembeba

n implementasi proses menampilkan
Pada implementasi tampilan laporan
uk mengetahui laba atau rugi disetiap

Wiwin Katering | Jurnal Umum

entasi Proses Aplikasi Menampilkan
aporan Laba Rugi

Gambar 0-31 Implementasi Proses

Umum dari Transak

Gambar 0-32 Implementasi Proses

Umum dari Transak

Gambar 0-33 Implementasi Proses Ap
Umum dari Transaksi P

IV. KESIMPULAN

pembangunan aplikasi dan
dilakukan pada proyek akhir ini,
an bahwa: Aplikasi dalam Proyek
gani pencatatan penjualan secara
muka terlebih dahulu mampu
atatan pembebanan, mampu
al Umum dan Buku Besar, mampu
oran Laba Rugi.
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