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Abstrak — Era digital yang terus berkembang, kebutuhan
akan platform e-commerce yang efisien, cepat, dan dapat
diandalkan menjadi semakin penting. Proyek ini berfokus pada
penerapan Next.js, sebuah framework JavaScript berbasis react
java script, dalam pengembangan platform e-commerce untuk
Talenta Komputer. Next.js dipilih karena keunggulannya
dalam Server-Side Rendering (SSR), Static Site Generation
(SSG), dan optimisasi performa web yang signifikan. Talenta
komputer berfokus pada penjualan printer, tinta komputer ,
serta penjualan alat-alat komputer seperti keyboard, mouse,
dsb. Perancangan website e-commerce talenta komputer
menggunakan metode waterfall yang mencangkup beberapa
tahap seperti analisa kebutuhan, desain sistem, penulisan kode
program, pengujian program, penerapan program. Pada tahap
pengujian program penulis menggunakan tahapan black box
testing yang digunakan untuk menguji fungsi — fungsi yang
tedapat pada website berjalan dengan baik atau tidak. Hasil
yang ingin dicapai dalam pembuatan website e-commerce
talenta komputer dapat mempermudah user untuk melakukan
pembelian barang pada toko talenta komputer serta membuat
website yang dapat menarik pembeli di talenta komputer.

Kata kunci - e-commerce, website, black box, waterfall

L PENDAHULUAN

Dalam era digital yang terus berkembang, industri
komputer dan teknologi informasi menjadi salah satu sektor
yang paling dinamis dan berkembang pesat. Perangkat keras
komputer dan aksesorisnya seperti laptop, desktop, perangkat
jaringan, dan komponen lainnya sangat diminati oleh
berbagai kalangan, mulai dari individu hingga bisnis besar.
Meningkatnya permintaan ini telah mendorong pertumbuhan
pasar alat komputer, baik di tingkat lokal maupun global.

Dalam konteks ini, pendirian toko online atau website
penjualan alat komputer adalah langkah yang strategis.
Melalui website ini, pelanggan dapat menjelajahi berbagai
produk, membandingkan spesifikasi, dan melakukan
pembelian secara online, yang memberikan kenyamanan dan
kemudahan berbelanja.

Toko talenta komputer adalah toko penjualan yang
berlokasi di Yogyakarta. Toko ini berdiri sejak tahun 2000
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hingga saat ini. Barang yang dijual oleh talenta komputer
seperti alat tinta, kertas, komponen komputer, dan toner.
Talenta komputer ingin mengembangkan usahanya dengan
membuat aplikasi website sebagai media penjualan yang
lebih luas. Selain digunakan untuk penjualan yang lebih luas
dengan website aplikasi penjualan pun juga dapat di
permudah seperti tidak harus bertemu penjual dan pembeli
secara langsung, pengiriman barang pun juga dapat dilakukan
ketika sudah ada transaksi. Oleh karena itu, talenta komputer
ingin membuat aplikasi website guna kelancaran transaksi
jual beli.

II. KAJIAN TEORI

A. Visual Studi Code

Visual Studio Code adalah sebuah editor teks sumber
terbuka yang sangat populer dan digunakan secara luas oleh
pengembang perangkat Ilunak. Dikembangkan oleh
Microsoft, Visual Studio Code (sering disingkat sebagai VS
Code) dirancang untuk memberikan  pengalaman
pengembangan yang produktif dan dapat disesuaikan.

B. React Java Script

React adalah sebuah pustaka JavaScript yang digunakan
untuk membangun antarmuka pengguna (UI) yang interaktif.
Dikembangkan oleh Facebook, React menggunakan
pendekatan komponen untuk memecah tampilan menjadi
bagian-bagian yang lebih kecil dan lebih mudah dikelola.
Setiap komponen dapat memiliki keadaan (state) yang dapat
berubah, dan React secara efisien memperbarui tampilan
berdasarkan perubahan keadaan tersebut
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C. Next Java Script

Next.js adalah kerangka kerja JavaScript yang
memungkinkan pengembangan aplikasi web sisi server dan
aplikasi web statis berbasis React. Dikembangkan oleh
Vercel (sebelumnya dikenal sebagai Zeit), Next.js telah
berkembang menjadi salah satu pilihan utama bagi
pengembang yang ingin membangun aplikasi web modern
yang efisien dan mudah di-skala.

D. Mongo Database

MongoDB adalah sistem manajemen basis data NoSQL
yang menggunakan struktur data mirip JSON dengan skema
yang fleksibel. Dikembangkan dan dikelola oleh MongoDB
Inc., ini adalah salah satu basis data NoSQL paling populer
dan digunakan secara luas.

E. Fire Base

Firebase adalah platform pengembangan aplikasi yang
dibuat oleh Firebase, Inc. dan kemudian diakuisisi oleh
Google pada 2014. Ini menyediakan berbagai alat dan
layanan yang membantu pengembang membangun, menguji,
dan meningkatkan aplikasi mereka secara efisien. Firebase
menawarkan solusi backend sebagai layanan (BaaS), yang
berarti ia menyediakan backend siap pakai untuk aplikasi,
memungkinkan  pengembang  untuk  fokus  pada
pengembangan frontend.

F. Google Console

Google Console, yang lebih sering dikenal sebagai
Google Cloud Console atau Google Developers Console,
adalah antarmuka pengguna web yang disediakan oleh
Google untuk mengelola dan memantau aplikasi dan layanan
yang dijalankan pada infrastruktur Google Cloud Platform
(GCP). Ini menyediakan berbagai alat untuk pengembang,
administrator sistem, dan manajer TI untuk mengelola
sumber daya cloud, seperti aplikasi yang di-host, data
penyimpanan, dan berbagai layanan cloud.

G. Material-UI

Material-UI (MUI) bukanlah sebuah website, melainkan
sebuah perpustakaan komponen antarmuka pengguna (UI)
untuk React, sebuah pustaka JavaScript populer untuk
membangun antarmuka pengguna, terutama aplikasi web.
Material-UI diinspirasi oleh Material Design dari Google,
yang merupakan bahasa desain yang menggabungkan
prinsip-prinsip desain klasik dengan inovasi teknologi dan
sains.

H. Stripe

Stripe adalah sebuah perusahaan teknologi yang berbasis
di Amerika Serikat, yang mengembangkan infrastruktur
pembayaran online. Didirikan pada tahun 2010 oleh Patrick
dan John Collison, Stripe menyediakan solusi pembayaran
digital yang memungkinkan bisnis dan individu menerima
pembayaran melalui internet.
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I. Flowchart

Flowchart dalam konteks website merujuk pada
representasi visual dari alur proses atau langkah-langkah
yang terjadi di dalam sebuah website. Flowchart digunakan
untuk menggambarkan bagaimana berbagai halaman, fitur,
dan interaksi pengguna saling terhubung dalam website. Ini
membantu dalam perencanaan, desain, dan pemahaman
fungsionalitas website

III. METODE

Dalam Pengembangan website e-commerce Talenta
Komputer, penulis menggunakan metode waterfall. Metode
ini dipilih karena pendekatannya yang sistematis dan
berurutan dalam pengembangan perangkat lunak. Metode
waterfall terdiri dari lima tahapan, yaitu analisis kebutuhan,
desain sistem, penulisan program, pengujian program,
penerapan program. Seluruh tahapan yang ada akan
disesuaikan dengan kebutuhan dan karakteristik dari website
yang dikembangkan.

A. Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan untuk website e-commerce Talenta
Printer adalah langkah penting untuk memastikan bahwa
situs web ini akan efektif dalam memenuhi kebutuhan bisnis
dan pengguna. Analisis ini melibatkan pengidentifikasian
fitur penting, fungsionalitas, dan persyaratan teknis yang
akan membantu Talenta Printer Komputer melayani target
pasarnya dengan lebih baik. Berikut adalah table analisis
yang dapat dilihat pada table 3.1 berikut:

TABEL 3. 1
Analisis Kebutuhan

No Kebutuhan
1 Fitur Dashboard

Deskripsi
Menampilkan produk yang
akan dijual
Menampilkan deskripsi
produk yang dijual
Menampilkan barang yang
telah di checkout atau dipilih

2 Fitur Detail
Produk
3 Fitur Checkout

4 Fitur Login Menampilkan halaman login

5 Fitur Register Menampilkan halaman
register

6 Fitur Logout Menampilkan halaman logout

7 Fitur Summary Menampilkan halaman admin

untuk menganalisis hasil
penjualan produk
Menampilkan halaman admin
untuk menghapus dan
mengedit produk yang telah di
order
Menampilkan halaman admin

8 Fitur Manage
Order

10 Firur Manage

Product untuk tambah dan hapus
produk
11 Fitur User Menampilkan halaman user

untuk melihat history
pemesanan produk
Menampilkan halaman user
untuk melihat produk yang
ingin dicari

12 Fitur Pencarian
Produk
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13 Fitur Payment Menampilkan halaman

payment produk

B. Desain Sistem

Pada tahap ini, berdasarkan kebutuhan pengguna yang
sudah didapatkan, penulis melakukan pembuatan desain
mockup untuk tampilan antar muka website e-commerce
Talenta Komputer dan pembuatan flowchart untuk
menjelaskan alur proses di dalam website e-commerce
Talenta Komputer. Berikut adalah mockup tampilan dan
flowchart untuk website e-commerce Talenta Komputer:

1. Tampilan Halaman Login

Halaman login adalah halaman autentikasi yang berfungsi
untuk pengguna bisa mengakses website dengan memasukan
email dan password. Berikut adalah gambar dari mockup
halaman login yang dapat dilihat pada gambar 3.1 Mock Up
Halaman Login dan gambar dari flowchart halaman login
yang dapat dilihat pada gambar 3.2 Flowchart Sign In :

header
Sign In For Talenta
Lagin With Google
Email

Password

Login

Footer

GAMBAR 3.1
Mock Up Halaman Login

Masukan Email
Tidak —————— dan

GAMBAR 3.2
Flowchart Sign In

C. Tampilan Halaman Registrasi

Halaman registrasi adalah halaman yang berfungsi untuk
pengguna membuat akun dengan memasukan data diri seperti
nama lengkap, email, dan password. Berikut adalah gambar
dari mockup halaman registrasi yang dapat dilihat pada
gambar 3.3 Mock Up Halaman Sign Up dan gambar dari
flowchart halaman registrasi yang dapat dilihat pada gambar
3.4 Flowchart Sign Up:
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header
Sign Up For Talenta
Caontinue With Google
Mame
Email
Password

Sign Up

Footer

GAMBAR 3.3
Mock Up Halaman Registrasi

Registrasi

v
Masukan Nama,
Email,
dan
Password

Klik daftar

GAMBAR 3. 4
Flowchart Sign Up

D. Tampilan Halaman Dashboard

Pada tampilan halaman beranda dashboard terdapat
navigasi, hero section, produk ikan, porduk yang ditampikan,
category, header, dan footer. Berikut adalah gambar desain
yang dapat dilihat gambar 3.5 Mock Up Halaman Dashboard

header

Category

Hero Section

Product Product

Footer

GAMBAR 3.5
Mock Up Halaman Dashboard

E. Tampilan Halaman Searching

Pada tampilan halaman beranda dashboard terdapat
navigasi ,hero section, produk ikan, porduk yang ditampikan,
category, header, dan footer. Berikut adalah gambar desain
yang dapat dilihat gambar 3.6 Mock Up Halaman Dashboard
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header

Category

Hera Section

Product

Footer

GAMBAR 3. 6
Mock Up Halaman Searching

F. Tampilan Halaman Summary (admin)

Pada tampilan halaman summary yang digunakan untuk
melihat produk yang terjual dan hanya dapat diakses oleh
admin. Berikut adalah gambar desain yang dapat dilihat
gambar 3.7 Mock Up Halaman Summary :

header

Category Admin

Stats

Total Sale Total Products

Total Orders Paid Orders

Unpaid Orders Total Users

GAMBAR 3.7
Mock Up Halaman Summary

G. Tampilan Add Product (admin)

Pada tampilan halaman summary yang digunakan untuk
melihat produk yang terjual dan hanya dapat diakses oleh
admin. Berikut adalah gambar desain yang dapat dilihat
gambar 3.8 Mock Up Halaman Add Product (admin) :

header

Category Admin

Add Product

e

GAMBAR 3. 8
Mock Up Halaman Add Product (admin)

H. Tampilan Halaman Manage Product (admin)

Pada tampilan halaman manage product yang digunakan
untuk admin edit produk seperti tambah atau menghapus
produk dan hanya dapat diakses oleh admin. Berikut adalah
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gambar desain yang dapat dilihat gambar 3.9 Mock Up
Halaman Manage Product (admin) :

header

Category Admin

Manage Products

GAMBAR 3.9
Mock Up Halaman Manage Product (admin)

I. Tampilan Halaman Manage Order (admin)

Pada tampilan halaman manage order yang digunakan
untuk melihat produk yang sudah dibeli oleh customer dan
hanya dapat diakses oleh admin. Berikut adalah gambar
desain yang dapat dilihat gambar 3.10 Mock Up Halaman
Manage Order (admin) :

header
Category Admin

Manage Orders

0} Name Customer  Frice (USD)  Status Payment  Time Actions

GAMBAR 3. 10
Mock Up Halaman Manage Order (admin)

J. Tampilan Halaman Deskripsi Produk

Pada tampilan halaman deskripsi produk customer
digunakan untuk melihat produk jenis warna ataupun brand
pada produk yang dipilih dan melakukan cart product.
Berikut adalah gambar desain yang dapat dilihat gambar 3.11
Mock Up Halaman Diskripsi Produk dan gambar flowcart
yang dapat dilihat gambar 3.12 Flowchart Halaman Deskripsi
Produk :

header

product name

review

product description
Product categroy

brand

tint

add to chart

Footer

GAMBAR 3. 11
Mock Up Halaman Deskripsi Produk
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Tampilan
Produk
Tambah Ke
Keranjang

Proses.
‘Checkout

GAMBAR 3. 12
Flowchart Halaman Deskripsi Produk

K. Tampilan Halaman Cart Produk (admin)

Pada tampilan halaman cart produk digunakan untuk
melihat produk yang telah di selesksi oleh customer untuk
dibeli. Berikut adalah gambar desain yang dapat dilihat
gambar 3.13 Mock Up Halaman Check Out

header

shopping cart

Product Price Quantity Total

Subtotal

taxes and shipging cakcuste af chekout

check out

Footer

GAMBAR 3. 13
Mock Up Halaman Check Out

L. Pembuatan Entity Relationship Diagram

Menyimpan semua data yang diunggah dalam website e-
commerce talenta komputer, diperlukannya sebuah database.
Database yang digunakan dalam website e-commerce talenta
komputer adalah mongoDB, untuk itu diperlukannya sebuah
Entity Relationship Diagram (ERD) untuk menyatakan
atribut dan interaksi antara entitas yang telah dibuat. Berikut
adalah gambar Entity Relationship Diagram (ERD) untuk
website e-commerce talenta komputer yang dapat dilihat
pada gambar 3.14 Entity Relationship Diagram dan gambar
3.15 Diagram Flowchart :
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GAMBAR 3. 14
Entity Relationship Diagram

GAMBAR 3. 15
Diagram Flowchart

IV. METODE

A. Halaman Dashboard

Halaman dashboard, sering kali disebut sebagai
"homepage" merupakan halaman awal ketika mengunjungi
situs e-commerce talenta. Ini adalah titik masuk utama bagi
pengunjung ketika mereka mengakses situs web melalui URL
utama. Hal yang terdapat pada halaman dashboard antara lain
: Pengenalan Halaman dashboard menyediakan produk-
produk yang dijual, banner produk, dan promosi produk saat
ini. Konten Utama: Halaman beranda sering menampilkan
konten yang dirancang untuk menarik perhatian pengunjung,
seperti informasi tentang produk atau layanan, berita utama,
artikel unggulan, atau tautan ke postingan blog terbaru.
Kontak dan Informasi Tambahan: Sebagai tempat untuk user
ingin menghubungi pihak Talenta Komputer. Berikut adalah
gambar dari halaman dashboard dapat dilihat pada gambar
4.1 Halaman Dashboard dan gambar 4.2 Halaman Dashboard
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Talenta=Shop B ® g.

a1 L D ompue

(]
2
®
E

Summer Sale

Enjoy discounts on selected items

GET 50% OFF

-
E K
GAMBAR 4. 1
Halaman Dashboard

Talenta-Shop . @ -

(=EY L = FRUSES

o

@, minta (B e # 56

5200,000.00 52,000,000.90

Shop Categories %

GAMBAR 4.2
Halaman Dashboard

B. Halaman Produk Detail

Halaman produk detail dalam situs web e-commerce
Talenta Komputer yang menampilkan barang atau jasa adalah
halaman yang khusus didedikasikan untuk menampilkan
informasi lengkap tentang sebuah produk tertentu. Halaman
ini sangat penting karena berfungsi sebagai titik kunci dalam
proses keputusan pembelian pelanggan. Berikut adalah
beberapa elemen dan karakteristik utama dari halaman
produk detail:
1. Deskripsi Produk: Ini termasuk informasi detail tentang

produk, seperti ukuran, bahan, fitur, kegunaan, dan
informasi teknis lainnya. Deskripsi yang baik akan
membantu pelanggan memahami produk dan bagaimana
produk tersebut bisa memenuhi kebutuhan mereka.

2. Gambar Produk: Gambar berkualitas tinggi yang
menunjukkan produk dari berbagai sudut dan dalam
penggunaan sebenarnya.

3. Harga: Informasi tentang harga produk secara jelas,
termasuk diskon atau promosi jika ada.

4. Brand : Informasi tentang asal brand produk.

5. Warna : Informasi mengenai pilihan warna yang tersedia
pada produk.

6. Ulasan dan Peringkat Pelanggan: Menampilkan ulasan
dan peringkat dari pelanggan yang telah membeli produk
tersebut. Ini memberikan bukti sosial dan dapat
membantu pelanggan dalam membuat keputusan
pembelian.

7. Informasi Stok dan Pengiriman: Informasi tentang
ketersediaan produk, pilihan jumlah produk yang dipikih
dan warna.

Berikut adalah gambar dari halaman detail produk dapat
dilihat pada gambar 4.3 Halaman Product Detail :
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EARC
Zephyrusgl4

Laptop Geming

CATEGORYLupap
BRaNGROR

quaTme -1 4

GAMBAR 4.3
Halaman Product Detail

3. Halaman Check Out

Halaman checkout dalam konteks situs web e-commerce
adalah halaman pelanggan menyelesaikan proses pembelian
mereka. Ini merupakan langkah akhir dalam proses transaksi
online, di mana pelanggan mengonfirmasi detail pesanan
mereka, dan melakukan pembayaran. Berikut adalah gambar
halaman checkout yang dapat dilihat pada gambar 4.4
Halaman Cart Produk :

< 3 D meanat o e ® ¢
Tolimierhon . ® a-
Shopping Cart
Frccust e cusnrre o
sxanymisgia
| I 1000000 20 £2000,000.00
e
‘E alock 520000000 $200,000.00

GAMBAR 4. 4
Halaman Cart Produk

C. Halaman Produk Detail

Halaman payment, atau halaman pembayaran, dalam situs
web e-commerce Talenta Koputer, adalah halaman yang
dirancang untuk memproses transaksi pembayaran. Ini
merupakan tahap penting dalam proses checkout pelanggan
memasukkan  detail  pembayaran  mereka  untuk
menyelesaikan pembelian. Berikut adalah fungsi utama dari
halaman pembayaran:
1. Memasukkan Informasi Pembayaran: Pelanggan diminta

untuk memasukkan informasi pembayaran mereka, yang
biasanya meliputi detail kartu kredit/debit, seperti nomor
kartu, tanggal kedaluwarsa, dan kode CVV.

2. Alamat Penagihan: Pelanggan perlu memasukkan atau
mengonfirmasi alamat penagihan mereka, yang harus
sesuai dengan alamat yang terkait dengan metode
pembayaran.

3. Ringkasan Pesanan: Sebelum melakukan pembayaran,
pelanggan sering kali diberikan ringkasan pesanan
terakhir, termasuk item-item yang dibeli, kuantitas,
harga, pajak, biaya pengiriman, dan total biaya.

4. Tombol Konfirmasi Pembayaran: Setelah
informasi diisi dengan benar, pelanggan akan mengklik

semua
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tombol untuk menyelesaikan pembelian, seperti "Bayar

Sekarang".
5. Pemberitahuan dan Konfirmasi Pembayaran: Setelah
pembayaran diproses, pelanggan biasanya akan

menerima konfirmasi pada layar, menandakan bahwa
transaksi telah berhasil.

Berikut adalah gambar halaman checkout yang dapat
dilihat pada gambar 4.5 Halaman Payment :

B Qe

& (=1 QD lecalhose 001 @ 9 B #

Talenta=Shop

Total: $25.10

Pay Now

GAMBAR 4.5
Halaman Payment

D. Halaman Summary (admin)

Halaman Summary berisikan mengenai detail produk
yang telah terjual atau akumulasi dari setiap proses produk
pada website Talenta Komputer yang telah terjual. Pada
menu summary ini bertujuan agar admin bisa memantau
jumlah produk, dan hasil produk yang telah terjual. Berikut
adalah gambar halaman summary yang dapat dilihat pada
gambar 4.6 Halaman Summary (admin) :

B | @ ms i

T Shey e ? o

308,900 2
e e tetai ot
n 2

9 3

GAMBAR 4. 6
Halaman Summary (admin)

E. Halaman Add Product

Halaman add produk merupakan halaman yang hanya
dapat diakses oleh admin untuk menambah produk yang
ingin dijual. Pada halaman ini admin dapat menambah nama,
detail, hingga mengambahkan gambar produk. Berikut
adalah gambar halaman add produk yang dapat dilihat pada
gambar 4.7 Halaman Add Produk , 4.8 Halaman Add Produk,
dan 4.9 Halaman Add Produk :

Tuleda~Shop B ? o-

Tambah Produk

GAMBAR 4.7
Halaman Add Product
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Talenta~Shop

1 Praduk ini oo dalam stoek

Pilih pada menu Katagori

all

GAMBAR 4. 8
Halaman Add Product

o
2
)

Telknia-Sho B ® e

Tarisah Produk

GAMBAR 4.9
Halaman Add Product

F. Halaman Manage Product

Halaman manage produk merupakan halaman yang hanya
dapat diakses oleh admin. Pada halaman ini admin bisa me-
manage produk-produk yang telah terposting, jika admin
ingin menambah jumlah stok atau mengurangi dan
menghapus produk yang ada pada website Talenta Komputer.
Berikut adalah gambar halaman manage produk yang dapat
dilihat pada gambar 4.10 Halaman Manage Produk :

B0 s % |+

- @ O D e beshststsdrmage i o 9 @ ¢

Talenta-Shop

Manage Products

Ow Name

[ escomsmeserizieasssae  Lasag s20000000  Piver Cazen inelost el . °

[ eSeitencadioletsssmn  Zeabyrusg's £2000,000.00 Lopicp RroG i shock e 1 ®

GAMBAR 4. 10
Halaman Manage Product

G. Halaman Manage Order

Halaman manage order merupakan halaman yang hanya
dapat diakses oleh admin. Pada halama ini admin bisa me-
manage produk yang telah dipesan oleh customer seperti
mem-pending pengataran barang, hingga mengkonfirmasi
apakah barang sudah di bayar atau belum. Berikut adalah
halaman manage order yang dapat dilihat pada gambar 4.11
Halaman Manage Orders :
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Tolenta~Shop B ® e

Manage Orders
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Lol ) (5] bs) [ |8
Y@ @ |e| & (@ |®

] OO 0O O 0O 0o

GAMBAR4. 11
Halaman Manage Order

H. Halaman Produk Detail

Halaman produk detail dalam situs web e-commerce
Talenta Komputer yang menampilkan barang atau jasa adalah
halaman yang khusus didedikasikan untuk menampilkan
informasi lengkap tentang sebuah produk tertentu. Halaman
ini sangat penting karena berfungsi sebagai titik kunci dalam
proses keputusan pembelian pelanggan. Berikut adalah
beberapa elemen dan karakteristik utama dari halaman
produk detail:

I. Halaman Produk Detail

Halaman produk detail dalam situs web e-commerce
Talenta Komputer yang menampilkan barang atau jasa adalah
halaman yang khusus didedikasikan untuk menampilkan
informasi lengkap tentang sebuah produk tertentu. Halaman
ini sangat penting karena berfungsi sebagai titik kunci dalam
proses keputusan pembelian pelanggan. Berikut adalah
beberapa elemen dan karakteristik utama dari halaman
produk detail:

Iv. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dari pengembangan dan pengujian
website e-commerce Talenta Komputer, maka dapat diambil
beberapa kesimpulan antara lain : Berdasarkan pengujian
black box yang sudah dilakukan, penerapan interaksi pada
website  e-commerce  Talenta  Komputer  berhasil
diimplementasikan. Serta website dapat menarik dan mudah
digunakan oleh user dengan gambar, warna dan font pada
website talenta komputer, sistem pembayaran dapat berfungsi
lengkap dan akurat dengan metode stripe, hasil dari pengujian
black box bahwa stok barang pada talenta komputer dapat
berfungsi secara realtime. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa pengembangan website e-commerce
Talenta Komputer berjalan sesuai fungsi yang sudah
ditentukan dan memenuhi dasar-dasar pembuatan website e-
commerce seperti yang sudah banyak beredar di platform
online.
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