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ABSTRAK 

Anditaputra, Dendy Azhar. 2020. Perancangan Buku Pop-Up Media Edukasi Penanganan Sampah yang 

Berdampak Kepada Ekosistem Laut untuk Murid 8-10 Tahun. Tugas Akhir. Program Desain Komunikasi 

Visual. Falkutas Industri Kreatif Universitas Telkom, Bandung. 

Sampah merupakan salah satu isu penting dunia. Salah satu bentuk sampah adalah plastik yang 

awalnya diciptakan sebagai pengganti kontainer makanan berbahan kertas. dari besarnya jumlah data 

sampah di Indonesia, Kota Bekasi menjadi kota penyumbang sampah sungai tertinggi se-jabodetabek. 

Hal ini karena tidak semua warga memiliki kesadaran untuk memilah sampah dan mengelolanya 

dengan baik. Murid Indonesia menjadi salah satu target sasaran yang baik karena di waktunya mereka 

mulai peka lingkungan sekitarnya. tujuan penulis ialah untuk memberikan edukasi akan bahaya 

sampah sejak dini melalui buku ilustrasi dengan gaya pop-up tentang penanganan sampah untuk 

menjaga ekosistem laut ditunjukan untuk anak 8-10 tahun dengan menggunakan metode 

pengumpulan data secara kualitatif dengan melakukan wawancara dengan subjek dibidang 

pendidikan, dan observasi di lembaga yang bergerak di lingkungan hidup agar mendapatkan informasi 

yang lebih jelas.  

Kata Kunci: Sampah, Ekosistem Laut, Anak-anak, Buku Pop-up 

 

ABSTRACT 

Anditaputra, Dendy Azhar. 2020. Designing educational media pop-up book on waste handling 

impacted to ecosystem of the ocean for students age 8 to 10. Final Project of Visual 

Communication Design Program Study. School of Creative Industries. Telkom University. 
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Waste is one of the world's most important issues. one of the types of waste are plastic which was 

originally created as a substitute for paper food containers. From the large amount data of waste in 

Indonesia, the Bekasi City held the highest river waste contributor among other cities in Jabodetabek. 

This is because not all residents have the awareness to sort waste and manage it properly. Indonesian 

students are a good target because in this stage they become sensitive to their surroundings. The 

author's goal is to provide education on the dangers of waste from an early age through an illustrated 

book with a pop-up style about handling waste to protect marine ecosystems. It is shown for children 

8-10 years old using qualitative data collecting methods by conducting interviews with subjects in the 

field of education and observation in institutions engaged in the environment in order to obtain clearer 

information.  

Keywords: : Waste, Marine Ecosystems, elementary students, Pop-up Book

PENDAHULUAN 

Sampah sudah dari dulu menjadi salah satu isu penting dunia. Salah satu bentuk 

sampah non-organik adalah plastik. Plastik pada awalnya diciptakan untuk menggantikan 

kontainer makanan dari bahan kertas/karton agar lebih tahan lama dan murah. Tetapi, 

dengan jumlah produksi yang besar tidak di imbangi dengan proses daur ulang yang cukup. 

Pada akhirnya, sampah-sampah yang tidak terkelola dengan baik ini berakhir di lautan. 

Penanganan sampah bukan hanya menjadi persoalan pemerintah. Sebagai warga 

Indonesia harus terlibat dalam menanganinya. Sayangnya tidak semua warga memiliki 

kesadaran untuk memilah sampah dan mengelola sampah dengan baik. Untuk itu, 

diperlukanya penyadaran serta edukasi akan bahaya sampah. Edukasi ini seharusnya tidak 

memandang siapapun, termasuk dan seharusnya dimulai dari anak-anak. 

Bahaya sampah dapat dijelaskan kepada anak-anak dengan banyak cara, mulai dari 

pengenalan sampah, akibat dari sampah, memilah sampah, fungsi lain dari sampah serta 

menangani sampah. Dengan edukasi yang diberikan diharapkan dapat menjadi generasi 

penerus bangsa yang baik dalam perilaku dan cara menagani sampah.  

Penjabaran atas masalah diatas memberikan penulis pilihan untuk membuat buku 

pop-up tentang penanganan sampah untuk menjaga ekosistem laut untuk murid usia 8-10 

tahun. Sistem pop-up dapat juga digunakan sebagai fokus utama dalam buku bergambar 

karena terdapat unsur surprise yang menarik. Sistem pop-up juga dapat merangsang dan 

melatih motorik pada anak dengan cara menggunakanya, seperti ditarik, di buka dan di 

geser. Penerapan sistem pop-up untuk buku tingkat anak-anak dapat menjadi salah satu 
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unsur penarik perhatian. Untuk sistem pop-up sendiri, merupakan sistem pembuatan 

dalam bentuk rancangan media interaktif yang memiliki beberapa bagian dari buku 

tersebut bergerak. Bentuk dari sistem ini adalah berunsur 3 dimensi yang memerlukanya 

interaksi ke buku tersebut. Seperti ditarik disamping halaman, diputar di sekitar buku, 

serta dibuka di tengah buku. Sisi baik dari buku  pop-up ini adalah dapat mengajak anak 

dalam berperan aktif dalam cerita. Sehingga cerita yang disampaikan akan dapat secara 

nyata di lakukan oleh anak yang dituju. 

METODE PENELITIAN 

Dalam pengumpulan data pada perancangan buku bergambar pop-up ini 

menggunakan metode kualitatif. . Tujuannya untuk meneliti berdasarkan teori serta 

wawancara melalui kuisioner. Dalam menganalisis data pada perancangan ini 

menggunakan analisis matriks dan analisis SWOT untuk mempermudah perancangan pada 

buku pop-up ini. 

Media utama yang digunakan dalam perancangan ini untuk menyampaikan informasi 

mengenai penanganan sampah untuk menjaga ekosistem laut untuk anak-anak usia 8-10 

tahun adalah buku ilustrasi interaktif jenis chapter book dengan ukuran 20x20 cm. 

Menggunakan cover buku yaitu hardcover dengan laminasi doff dan isi menggunakan 

kertas art paper 210 gr. 

Penyajian informasi dalam bahaya sampah laut ini disajikan dalam dua bagian buku. 

Buku pertama bertujuan untuk mengidentifikasi sampah dan memberi gambaran bahaya 

sampah di kelautan. Pada bagian kedua, penulis mengajak untuk mengurangi penggunaan 

sampah plastik yang dapat membahayakan ekosistem laut dan juga mengajak memilah 

sampah yang dapat terbuang ke laut. Penyajian informasi ini bertujuan untuk membangun 

pola pikir anak akan membuang sampah plastik dan berhati hati dalam menggunakan 

plastik di kehidupan sehari-hari. 

Penggayaan ilustrasi yang digunakan adalah flat design dengan menggunakan warna 

pastel yang bersifat simpel dengan memiliki bentuk menarik dalam memainkan karakter 

didalamnya, karena didasari dengan hasil data kuisioner maka pendekatan yang dipilih 

bersifat edukatif dan interaktif. 
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Penggunaan layout untuk perancangan ini adalah layout modular grid dengan tujuan 

untuk menampilkan elemen visual kompleks dalam komponen layout lebih eksploratif 

namun masih terlihat dinamis. 

Jenis tipografi yang digunakan yaitu jenis Knicknack dan san serif bold dari Dosis. Jenis 

tipografi dengan keterbacaan yang baik dengan karakter tumpul bertujuan menyesuaikan 

dengan target audiens yang dituju agar dapat memudahkan penangkapan informasi yang 

diberikan. 

Strategi pesan yang digunakan dalam perancangan ini adalah menggunakan bahasa 

utama dengan gaya bahasa sehari-hari yang mudah dimengerti anak-anak. 

Perancangan buku ilustrasi interaktif ini diharapkan dapat menjadi media edukasi yang 

tepat bagi murid Sekolah Dasar, serta dapat membantu program yang telah dirancang oleh 

Wahana Lingkungan Hidup Indonesia tentang pemberantasan sampah laut. Konten 

informasi yang terkandung dari buku ini meliputi informasi sampah laut, cara memilah 

sampah di lingkungan sekitar serta mengurangi penggunaan plastik secara umum. 

HASIL DAN DISKUSI 

Perancangan karakter dalam karya buku ilustrasi interaktif ini menggunakan proporsi 

hewan laut dengan ekspresi manusiawi dengan pendekatan flat design sesuai dengan 

minat audiens yang dituju. Berikut proses perancangan karakter: 

A. Karakter paman Sawu 

Karakter paman Sawu ini digunakan sebagai karakter utama dalam 

perancangan ilustrasi pada buku bagian 1. Paman sawu adalah salah satu penyu laut 

di indonesia yang trusik dengan keberadaanya sampah plastik di lingkunganya. 

Karakternya memiliki sifat baik dan peduli lingkungan. Berikut adalah hasil proses serta 

alternatif karakter: 
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Gambar 1 Paman Sawu 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 

 

B. Karakter Natuna 

 

Gambar 2 Natuna 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 

Cover buku bagian 1 berjudul “Melestarikan Laut : Kenali dulu penyebabnya 

yuk” dengan ukuran 20 cm x 20 cm dan material cover menggunakan hardcover. 
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Gambar 3 Cover Buku Bagian 1 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 

Berikut adalah isi dari buku bagian 1 berjudul “Melestarikan Laut : Kenali dulu 

penyebabnya yuk” dengan ukuran 20 cm x 20 cm dan material cover menggunakan 

artpaper. 

 

ISSN : 2355-9349 e-Proceeding of Art & Design : Vol.7, No.1 Februari 2021 | Page 6



 

 

Gambar 4 Isi Buku Bagian 1 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 
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Gambar 5 Aset Buku Bagian 1 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 

Berikut merupakan ilustrasi mockup prototype buku bagian 1 yang sudah dirancang: 
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Gambar 6 Mock Up Buku Bagian 1 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 

Cover buku bagian 2 berjudul “Melestarikan Laut : yuk kita jaga ekosistemnya” 

dengan ukuran 20 cm x 20 cm dan material cover menggunakan hardcover. 

 

Gambar 7 Cover Buku Bagian 2 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 

Berikut adalah isi dari buku bagian 2 berjudul “Melestarikan Laut : Yuk Kita Jaga 

Ekosistemnya” dengan ukuran 20 cm x 20 cm dan material cover menggunakan 

artpaper. 
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Gambar 8 Isi Buku Bagian 2 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 

 

Gambar 9 Aset Buku Bagian 2 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 

Berikut merupakan ilustrasi mockup prototype buku bagian 2 yang sudah 

dirancang: 
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Gambar 10 Mock Up Buku Bagian 2 

(Sumber: Anditaputra, 2020) 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan data yang diperoleh oleh penulis dapat disimpulkan adalah lingkungan 

sekolah dasar menjadi salah satu penyumbang sampah plastik yang secara umum terbuang 

di laut Indonesia. Bentuk sampah seperti sachet plastik hingga wadah plastik sekali pakai 

masih banyak ditemui di lingkungan sekolah. Oleh karna masalah tersebut penulis 

menghasilkan sebuah rancangan buku ilustrasi interaktif. Buku ini dirancang menjadi 2 

bagian yaitu Melestarikan Laut Kenali Dulu Penyebabnya Yuk dan juga Melestarikan Laut 
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Yuk Kita Jaga Ekosistemnya. Konsep yang dihasilkan oleh penulis melalui proses berkarya 

dari observasi institusi, wawancara dengan kuisioner dan studi pustaka. Solusi edukasi dari 

buku ini disambut baik oleh target sasaran seperti pengajar maupun muridnya. Hal ini 

dikuatkan dengan dukungan dalam perancangan buku ilustrasi interaktif oleh target 

sasaran. 
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