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Abstrak Individu yang sering melakukan perjalanan singkat seperti melakukan perjalaan
bisnis,berlibur atau keluar kota, membutuhkan perlengkapan yang praktis dan menarik.
Perjalanan antar kota mencakup perjalanan itu sendiri dan tujuan akhir. Dengan semakin
banyaknya kesadaran akan pentingnya pengalaman dan eksplorasi, masyarakat modern
memilih untuk merencanakan perjalanan yang memungkinkan mereka mengeksplorasi
berbagai macam pemandangan, budaya, dan makanan. Tas adalah komponen penting
dari perjalanan. Di era globalisasi, tas telah menjadi tren, dan jenis tas totebag ini menjadi
salah satu yang paling populer karena praktisnya, yang disukai oleh banyak orang di
seluruh dunia. dengan tujuan untuk menciptakan pengalaman baru dengan menggunakan
tas tas perjalanan. Fokus penelitian ini adalah desain totebag yang dibuat khusus untuk
pelancong dan berfokus pada fungsinya. Mereka dibuat untuk memenuhi kebutuhan
pelancong, seperti kapasitas yang cukup untuk membawa barang penting untuk
perjalanan singkat, kompartemen yang terorganisir untuk memudahkan akses dan
penyimpanan, dan bahan yang kuat dan tahan lama untuk bertahan dalam berbagai
kondisi perjalanan. Untuk membuat totebag yang tidak hanya memenuhi kebutuhan
praktis tetapi juga sesuai dengan gaya hidup dan preferensi visual pengunjung, penelitian
ini menggunakan metode seperti scamper dan meode mixed methods yang baik dan
menggabungkan pendapat pengguna potensial melalui quisioner, uji coba prototipe, dan
analisis tren pasar dengan melakukan observasi, quisioner dan wawancara secara
terbuka.

Kata kunci : traveler, totebag, perjalanan.

Abstract : Individuals who often make short trips, such as on business trips, on holiday or
out of town, need equipment that is practical and attractive. Intercity travel includes both
the journey itself and the final destination. With increasing awareness of the importance
of experience and exploration, modern society is choosing to plan trips that allow them to
explore a wide variety of sights, cultures and foods. Bags are an important component of
travel. In the era of globalization, bags have become a trend, and this type of tote bag has
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become one of the most popular because of its practicality, which is liked by many people
all over the world. with the aim of creating a new experience using travel bags. The focus
of this research is tote bag designs that are made specifically for travelers and focus on
their function. They are built to meet travelers' needs, such as enough capacity to carry
essentials for short trips, organized compartments for easy access and storage, and
strong, durable materials to withstand a variety of travel conditions. To create totebags
that not only meet practical needs but also suit the lifestyle and visual preferences of
visitors, this research uses methods such as scampers and good mixed methods and
combines the opinions of potential users through questionnaires, prototype trials, and
market trend analysis by conducting observations, questionnaires and open interviews.
Keywords : traveler, totebag, travel.

PENDAHULUAN

Dalam era modern ini, kegiatan traveling atau yang dalam bahasa
Indonesia berarti bepergian telah menjadi fenomena yang semakin meluas,
mendorong gelombang perubahan dalam cara orang menjelajahi dan mengalami
kehidupan di berbagai destinasi. Pertumbuhan infrastruktur transportasi yang
canggih, seperti kereta cepat, pesawat murah, dan layanan, telah mengubah
perjalanan antar kota menjadi lebih mudah diakses oleh banyak orang.

Traveling antar kota bukan hanya tentang tujuan akhir, tetapi juga tentang
perjalanan itu sendiri. Masyarakat modern semakin menyadari nilai pengalaman
dan eksplorasi, memilih untuk merencanakan perjalanan yang memungkinkan
mereka mengeksplorasi kekayaan budaya, kuliner, dan pemandangan yang
berbeda-beda. Beberapa orang melakukan traveling antar kota untuk pekerjaan,
menghadiri konferensi, pertemuan bisnis, atau proyek khusus (Y. Wulandari &
Achir, 2015). Sementara itu, yang lain memilih perjalanan sebagai cara untuk
melarikan diri dari rutinitas sehari-hari, mengejar hobi, atau sekadar memenuhi
dahaga akan petualangan.

Dengan pesatnya perkembangan teknologi, informasi tentang destinasi,
akomodasi, dan kegiatan seringkali dapat diakses dengan mudah melalui platform
online, memungkinkan perjalanan yang lebih efisien dan terorganisir.Salah satu

bagian penting dari perjalanan adalah tas, itu berfungsi sebagai alat penting untuk
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membawa berbagai kebutuhan, mulai dari peralatan kerja hingga kebutuhan
pribadi.Menurut( | Sujayana,2021) Dalam era globalisasi, tas telah menjadi trend,
dan jenis Totebag ini menjadi salah satu yang paling populer, terutama karena
praktisnya, yang membuatnya disukai oleh banyak orang dalam (Krisna Bakti,
2023).

Meskipun tersedia dalam berbagai model dan jenis, totebag adalah salah
satu jenis yang paling menarik perhatian. Totebag memiliki daya tarik yang
semakin berkembang seiring berjalannya waktu. Berdasarkan catatan sejarah,
totebag sudah ada sejak lama, tepatnya sejak abad ke-17. Pada saat itu, mereka
disebut sebagai alat dan tidak dianggap sebagai tas. untuk mengangkut barang.
Setelah didefinisikan sebagai tas pada tahun 1900, tas tote mulai populer di
Amerika sejak LL Bean mengeluarkan tas boat pada tahun 1944(Junayni, 2020).
Banyak orang memilihnya dalam berbagai kesempatan karena praktis dan
gayanya. Totebag menarik karena desainnya yang sederhana namun elegan.
Totebag memiliki banyak model dan ruang yang cukup untuk menyimpan banyak
hal tanpa kehilangan estetika yang menarik.Totebag sedniri sudah cukup sedang
berkemabang cukup pesat inovasinya,dari sudah ada beberapa model totebag
seperti,totebag klasik,totebag kantung tambahan,totebag kulit.

Fenomena ini menciptakan peluang yang besar untuk merancang totebag
yang tidak hanya fungsional tetapi juga terlihat menraik, memenuhi kebutuhan
pelancong modern yang tidak hanya mencari kenyamanan dalam membawa
barangbarang esensial, tetapi juga ingin tetap tampil keren dan menarik selama

perjalanan.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian penelitian dan pengembangan (R&D) digunakan untuk

membuat produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut Diharapkan
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metode ini dapat menunjukkan potensi karakteristik produk dan dapattidak hanya
dapat digunakan dalam perancangan fungsional dasar, tetapi juga dapat
memberikan manfaat bagi industri di Indonesia. Mengunakan pendekatan
observasi dan membuka kuisioner secara terbuka, dan di dukung dengan
mengunakan studi literatur terkait apa yang ada di lapangan.adapun yang di
gunakan dalam perancangan kali ini mengunakan metode scamper yang di bantu

data mixed Metdhots,dimana setiap fase dapat menunjukan perkembangan.

Observasi dan quisioner

Dalam melaksanakan perancangan ini, digunakan metode observasi tidak
terstruktur dengan melakukan pengamatan langsung di Mall Paris Van java.
Observasi ini dilakukan dengan tujuan untuk mendapatkan data vyang
komprehensif mengenai ragam totebag yang beredar di pasaran, menggali
berbagai inovasi desain, dan memahami bagaimana para pengguna berinteraksi
dengan produk tersebut. Dengan berfokus pada Mall Paris Vanjava sebagai pusat
perbelanjaan yang menawarkan berbagai merek dan gaya, observasi ini dirancang
untuk memberikan wawasan yang lebih mendalam terkait tren terkini, preferensi
konsumen, dan variasi desain tote bag yang dapat membentuk dasar bagi
perancangan yang kontekstual dan bersifat responsif terhadap kebutuhan pasar
yang dinamis.

Dalam rangka mendapatkan pemahaman vyang lebih menyeluruh
mengenai respon penggunaan totebag di masyarakat, dilakukan penyebaran
kuisioner. Kuisioner ini dirancang untuk menggali pandangan, kebutuhan, dan
respon langsung dari pengguna terkait dengan penggunaan totebag dalam
berbagai konteks. Dengan melibatkan pengguna secara lebih luas melalui
kuisioner, tujuan utamanya adalah merinci sejauh mana totebag memenuhi
harapan pengguna, mendeteksi kecenderungan penggunaan, dan memahami
apakah terdapat preferensi tertentu yang dapat membimbing perancangan tote

bag yang lebih sesuai dengan kebutuhan dan gaya hidup masyarakat. Hasil dari
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kuisioner ini diharapkan dapat memberikan pandangan yang kaya dan terperinci,
memperkuat landasan untuk mengarahkan perancangan totebag agar lebih

responsif terhadap ekspektasi dan keinginan pengguna.

Scamper

Dalam tahap perancangan totebag ini, digunakan metode SCAMPER
sebagai landasan kreatif untuk memperkaya ide dan merancang produk yang
inovatif. SCAMPER, sebuah singkatan yang mencakup Substitute (menggantikan),
Combine (menggabungkan), Adapt (mengadaptasi), Modify (memodifikasi), Put to
another use (menggunakan untuk tujuan lain), Eliminate (menghilangkan), dan
Reverse (membalik), menjadi suatu kerangka kerja yang dinamis dalam
menghadirkan variasi desain yang unik dan relevan. Menurut Tahir dan Martniatin
(2019) SCAMPER sendiri merupakan metode yang dapat membantu mengatasi
dan memicu kreatifitas (dalam Seawan & Gumulya, 2023).Dengan menerapkan
metode SCAMPER, perancang dapat menggantikan elemen-elemen tertentu
dalam desain totebag, mengkombinasikan fitur yang tidak biasa, mengadaptasi

konsep dari bidang lain,

HASIL DAN DISKUSI

Scamper

Memanfaatkan metode SCAMPER untuk analisis exiting,. SCAMPER, yang
mencakup substitusi, kombinasi, adaptasi, modifikasi, penggunaan lain, eliminasi,
dan pembalikan, memungkinkan Anda mempelajari berbagai potensi desain
produk. Pada akhirnya, produk ini memiliki desain yang menarik dan
menggunakan material poliester tahan air untuk meningkatkan daya tahan dan
keandalan dalam berbagai kondisi cuaca. Produk ini juga memiliki volume yang
besar, sehingga dapat memenuhi kebutuhan lebih banyak pengguna. Perpaduan

warna yang menarik meningkatkan nilai estetika produk dan memberikan daya
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tarik visual yang kuat. Hasil analisis ini, yang dilakukan dengan memanfaatkan
semua aspek SCAMPER, berhasil menghasilkan produk yang tidak hanya berguna

dan tahan lama, tetapi juga memiliki daya tarik visual yang menarik dan kreatif.

TOR

TOR dalam perancangan ToteBag memberikan landasan yang kokoh untuk
menggambarkan setiap aspek produk secara menyeluruh. TOR memastikan
bahwa ToteBag tidak hanya memenuhi kebutuhan fungsional tetapi juga
memberikan kepuasan estetika dan kenyamanan bagi pengguna sehari-hari. Ini

terlihat dari pemilihan bahan, desain, dan ukurannya.

Perancangan
Tabel kebutuhan desain

No SCAMPER KHD KTHD Keterangan

1 Subtitue v -dimensi
-ukuran

2 Combine v Menggunakan bebrapa bahan dan
melakukan percampuran warna yang
baik.

3 Adapt v Melakukan perancangan dengan aspek
penyusunan kompartemen yang
menarik sesuai dengan kebutuhan
perjalanan.

4 Modify v Memodifikasi bebrapa kaitan

5 Put To Another use v Melakukan pengambilan ide tetang
volume kompartemen yang seimbang
aatara kompartemen di bagian luar dan
kompartemen utama.
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6 Eliminate Ve Mengurangi penataan aksesoris yang
kurang tepat dan pemilihan material
yang kurang baik.

7 Reverse Ve Memiliki warna yang unik juga bagus
tetapi di sisi lain jika tidak diimbangi
dengan aspek lainya akan menjadi biasa

saja.
KKH : Komponen Harus Di Desain
KTHD : Komponen Tidak Harus di Desain
Bloking sistem
No | Alternatif Keterangan
1. . Kompartemen Utama
. Webing
. Sleting

. Kompartemen Tambahan
. Kompartemen Samping

ancmM

2. . Kompartemen Utama

. Webing

. Sleting

. Kompartemen Tambahan atas

. Sleting

. Kompartemen Tambahan bawah
. Kompartemen Samping

EUTw ]
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3. . Webing

. Busa

. Tutup Kompartemen depan

. Buckle

. Kompartemen depan

. Kompartemen Tambahan bawah
. Kompartemen Samping

. Kompartemen utama

40CM

Sketsa lde Alternatif

No |Alternatif Keterangan
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1. Berukuran 40 x 27 cm
dengan penataan
kompartemen utama di
bagian dalam kemudian
ada dua komparteen
bagian depan atas dan
bagian depan bawah,
dan kompartemen
depan bawah
bervolume,menggunak
an busa pada bagian
atas untuk penahan, dan
mengunakan buckle
pada tutup bagian
kompartemen depan
atas.

2. Berukuran 40 x 27 cm
dengan penataan
kompartemen utama di
T — I bagian dalam kemudian
ada dua komparteen
bagian depan atas dan
bagian depan bawah,
dan kompartemen
depan bawah
menggunakan karet di
bagian
atas,menggunakan
pinlock untuk penutup.
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3. Berukuran 40 x 27 cm
=1 T 1) dengan penataan

kompartemen utama di
bagian dalam kemudian
ada dua komparteen
2 bagian depan atas dan
bagian depan bawah,
| |[Kompartemen atas
I IF mengunakan pinlock,
kompartemen bagian
bawah mengunakan
Velcro, mengunakan
busa di bagian penahan.

4. Berukuran 40 x 27 cm
—— —— dengan penataan .
kompartemen utama di
bagian dalam kemudian
o ada dua komparteen
bagian depan dan bagian
depan tengah,
kompartemen
tambahan depan
jmenggunakan webing
|ldengan buckle sebagai
penyambung, kemudian
kompartemen kecil
bagian tengah.

)

m

Final design Penulis melakukan pertimbangan mendalam dan
pertimbangan menyeluruh terhadap beberapa desain alternatif yang tersedia.
Setelah mempertimbangkan berbagai aspek, seperti estetika, fungsionalitas, dan
kepraktisan, saya memutuskan untuk memilih desain pertama sebagai desain

final.
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Gambar : 1 render final design
Sumber : ( Data Penulis, 2023 )

Rancangan Anggaran Biaya (RAB)

Biaya material

No. |Material Jumlah Harga Satuan Jumlah harga
Material

lpster zn ab abu u 2 meter Rp.22.000 Rp.44.000
2[Kain polyester zn arm |1 meter Rp.22.000 Rp.22.000
3[Kain polyester zntos |c 1 meter Rp.22.000 Rp.22.000
4 Sleting ykk orangel5 meter Rp.5.000 Rp.25.000
5 Kain furing abu abul2 meter Rp.4.500 Rp.9.000
6Webing cream 3 meter Rp.6.000 Rp.18.000
7Buckle hitam 3 buah Rp.1.500 Rp.5.500
8 velcro 1 meter Rp.2.500 Rp.2.500

Total Jumlah Harga Rp.148.000

Biaya Perancangan Prototipe

No.

Material

Jumlah Materi

aHarga Satuan

Jumlah harga

=

ester zn ab abu

u 1 meter

Rp.22.000

Rp.22.000
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2[Kain polyester znarm  |1/2 meter Rp.22.000 Rp.11.000
3[Kain polyester zntos |c 1/2 meter Rp.22.000 Rp. 11.000
4 Sleting ykk orange|l meter Rp.5.000 Rp.5.000
5 Kain furing abu abu|l meter Rp.4.500 Rp.4.500
6Webing cream 2 meter Rp.6.000 Rp.12.000
7Buckle hitam 1 buah Rp.1.500 Rp.1.500
8 velcro 1 meter Rp.2.500 Rp.2.500

Total Jumlah Harga Rp.70.500

Prototipe

Gambar 2 Prototipe
Sumber : ( Data Penulis, 2023 )

Pembuatan Prototipe telah terlaksan dengan baik,terlihat dari bentuk 3
dimensi dengan produk prototipe terlihat serupa,namun masih ada beberapa
kekurangan yang belum memenuhi,seperti belum di lakukan dengan warna yang
asli dan percampuran bahan yang belum di lakukan,serta masih belum terlihat
proposional antara kantung depan atas dengan kantung depan bawah, kemudian

bagian dalam masih terlihat kurang kokoh dari segi material.
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Foto Produk

Gambar 3
Sumber : ( Data Penulis, 2024)

Gambar 4
Sumber : ( Data Penulis, 2024)

Gambar 5
Sumber : ( Data Penulis, 2024)
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Gambar 6
Sumber : ( Data Penulis, 2024)

Gambar 4.7
Sumber : ( Data Penulis, 2024)

KESIMPULAN

Berdasrkan proses perancangan pada peneitian ini, untuk mengahsilkan
produk yang baik secara tampilan terhadap pengguna yang melakukan perjalanan
singkat,terlebih lagi memiliki ukuran yang pas untuk di gunakan dalam perjalanan
singkat, memiliki beberapa warna yang menraik dan memiliki bahan yang sudah
tahan akan air, Menurut studi kasus pengembangan produk di PT. Artch, hasil dari
perancangan totebag yang dievaluasi dari sudut pandang fungsionalitas bagi

pengguna menunjukkan bahwa desain yang paling baik dapat menggabungkan
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aspek estetika dengan kebutuhan praktis. Perancangan totebag ini memenubhi
kebutuhan fungsional seperti kapasitas penyimpanan yang mencukupi,
aksesibilitas yang tinggi, dan kenyamanan saat digunakan. Selain itu, totebag ini
juga dibuat dengan material yang kuat dan mudah diperbaiki, yang sangat penting
bagi perjalanan yang sangat mobilitas. Produk tersebut dirancang untuk berfungsi
dalam berbagai kondisi perjalanan, dan pertimbangan ini memberikan solusi
lengkap untuk masalah yang dihadapi para traveler.

Berdasarkan hasil perancangan yang telah di lakukan ada beberapa
masukan yang baik serta bermanfaat seperti, totebag sendiri masih bisa di
explorasi secara lebih lanjut dan di kaitkan dengan berbagai macam peracangan
seperti,menjadikan nya modular, penggunaan bahan yang ramah lingkungan,

bahkan totebag sendiri dapat di gunakan sebagai sebuah tas yang nyaman.
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