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PERANCANGAN BUKU CERITA ANAK BERGAMBAR SEBAGAI MEDIA
INTERAKSI ORANGTUA DAN ANAK
CHILDREN BOOK DESIGN AS A MEDIA INTERACTION OF PARENT AND CHILDREN

raksi orangtua pada
ngan pertumbuhan anak, ikatan emosional
ini dapat berkembang melalui beberapa hal ya ilakukan sehari-hari seperti bermain bersama,
berbicara dan lain sebagainya. Kebutuhan materi besar di perkotaan membuat para orangtua harus
berkerja dan meninggalkan anaknya dirumah bersama neneknya ataupun suster hal ini tentunya akan
memengaruhi emosi anak itu sendiri karena jauh dari orangtuanya. Berdasarkan data yang diperoleh
melalui wawancara, observasi dan studi pustaka yang dapat membantu berjalannya perancangan buku
cerita anak sebagai media interaksi antar orangtua dan anak. Media buku diambil karena selain
mendapatkan kehangatan berinteraksi dengan orangtua, anak juga dapat diasah kognitifnya dan
i kan kecintaan anak untuk membaca.
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Memberikan buku cerita dan membacakannya kepada anak adalah salah satu alternatif interaksi yang
baik, selain membangun kedekatan dengan anak, membacakan buku pada anak juga mampu mengenalkan
anak dengan buku sembari mengenal alphabet, kata-kata, warna dan gambar yang ada dibuku.
penulis akan memberikan satu alternatif untuk orangtua dan anak untuk saling berinteraksi, untuk

Qi cerlta anak karena a

bar ialah

3 - K par biasanya

ditujukan untuk anak sekolah dasar y motivasi kepada mereka untuk belajar. Buku

cerita dan majalah adalah media yang sanga an ilustrasi agar dapat memudahkan pembaca untuk
menggambarkan tentang tokoh yang ada dalam*€giita (Kusrianto, 2007:151).

2.2 Teori Perkembangan Kognitif Anak

Perkembangan anak menurut Jean Piaget pada buku Dr. Rita Eka lzzaty. Msi. Psi (2017):
a. Lahir -18 bulan: anak belajar melalu perasaan, refleks, dan manipulasi bahan. Dalam tahap ini
sensor motorik mereka berperan tinggi.
b. 18 bulan — 6 tahun: pada fase ini anak-anak baru mengenal lingkungan objektif berdasarkan
, semua hal-hal yang mereka temui mem

esuatu dengan rata. Fase ini disebut
p ini anak-anak mulai menggunakal
batasan pikiran mereka adalah kej
but juga operational konkret

usia ini anak sudah mampu berpik
tional formal.

ng berguna dalam memberikan p.
rasi berguna dalam menghiasi ru
ustrasi juga berguna dalam
membayangkan sebuah tokoh 007:140).

elemen elemen de

fi sendiri bekerja
nggraini & Natalia,
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analisis matriks untuk mendapatkan informasi dari buku yang sejenis sehingga dapat menentukan atau
mendapatkan gambaran bagaimana buku akan dibuat.

4,
en :
Jenis Kelamin: Pria-wanita
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5.3 Konsep Visual
Gaya Visual
Desain karakter dari buku The Big Bear Henry merupakan penyederhanaan dari hewan yang ada di

fdekati natural.
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6. Hasil Perancangan

6.1 Sketsa

6.2 Desain Karakter

nig Bear

HENRY
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“Henry beruang
yang sangat besar”
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