ISSN : 2355-9349 e-Proceeding of Art & Design : Vol.5, No.3 Desember 2018 | Page 3506

REDESAIN INTERIOR CIMAHI TECHNOPARK
INTERIOR REDESIGN OF CIMAHI TECHNOPARK

Leny Septiana, Aida Andrianawati, Djoko Murdowo

Technopark merupakan sebuah kawasa menggabungkan antara dunia industri,
perguruan tinggi, pusat riset dan pelatihan, usahaan, perbankan, pemerintah pusat dan
daerah dalam satu lokasi yang memungkinkan aliran informasi dan teknologi secara lebih efisien
dan cepat. Rencananya Indonesia akan mengembangkan Technopark hingga 100 unit salah
satunya berada di Kota Cimahi yaitu Cimahi Technopark karena Kota Cimahi merupakan salah
satu kota yang menyambut baik rencana Technopark. Cimahi Technopark merupakan sebuah
kawasan Kreati i ify.yang berada di Kota Cimabhi i gan tujuan
eknologi industri kreatif di
ngkapi dengan fasilitas- ustri kreatif
ntuk mendukung penge tif berbasis

teknologi. I Technopark masih te kekurangan
terkait deng gsi kluster yang dikemb hnopark itu
sendiri beru ster telematika dan ani n minuman

serta kluster

Kata Kunci:
Technopark, ndar Technopark
ABSTRACT
Technopark i and training

location that
is planned that
ahi City, namely
s Technopark's plan.
i City which was built
e industry in Cimahi City.

centers, entrep
enables the flow
Indonesia will de
Cimahi Technopark
Cimahi Technopark is
with the aim to increase b
Cimahi Technopark is a buildi e industry supporting facilities
based on technology and to support the dev of innovative technology-based businesses.
However, Cimahi Technopark still has weaknesses and shortcomings related to the cluster
function developed at Cimahi Technopark itself in the form of craft clusters, telematics and
animation clusters, food and beverage clusters and textile product clusters.
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I. PENDA

Pada saat i an ekonomi

Indonesia engan baik
sehingga p ke kelas
i mendukung

roduktifitas.
asilitas pada umumnya, tetapi fasilitas
ang berkaitan dengan bidang industri.

membuka ,
Fasilitas yang dibutuhkan bukan hanya
lebih khusus dan tepat bagi kegiatan dan pen

Technopark merupakan sebuah kawasan terpadu yang menggabungkan antara dunia industri,
perguruan tinggi, pusat riset dan pelatihan, kewirausahaan, perbankan, pemerintah pusat dan
daerah dalam satu lokasi yang memungkinkan aliran informasi dan teknologi secara lebih efisien
dan cepat. Program pembangunan dan pengembangan technopark di seluruh Indonesia

merupakan embangkan pada tingkat pusa paten/Kota.
Rencananya mbangkan Technopark hi nya berada
di Kota Ci opark karena Kota Cimal u kota yang
menyambut ark. Hal ini sejalan den ‘Kreatif” di
segala bidan ustri kreatif.

Pada Cimah ua kluster yang terpenu kekurangan

ruang dan nnya. Untuk itu perlu da Cimahi
Technopark uasan dengan penambah 728m2 agar
dapat melen yang dibutuhkan oleh s menunjang
efektifitas p kreatif di Indonesia d ng menjadi
sebuah ind lapangan kerja dan akan lahir
wirausaha b tart up) yang memili lui produk-
produk inova wadah yang

berbagai cara dan
bertujuan untuk me agai sumber acuan

dari perancangan. Beri

a. Tahap Identifikasi
Tahap ini merupakan t k dasar pemikiran yang akan
menjadi landasan untuk melaku engenai objek. Tahap ini dilakukan agar
dapat mengetahui langsung kondisi objek, melihat dan mengamati yang akan dijadikan
penelitian seperti aktivitas pengguna, elemen-elemen interior, material furniture, tata
letak ruang dan dapat mengetahui fasilitas apa yang dapat digunakan.
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b. Identifikasi Masalah

Dalam tahap identifikasi masalah berisi mengenai permasalahan-permasalahan objek
untuk mencapai tujuan: Mengidentifikasi data mengenai Cimahi Technopark berupa
ruang-ruang yang ada didalamnya dan mengamati permasalahan yang terjadi

C.
a yang akan
primer dan
data ancara serta
data
Studi preseden yang dila reseden langsung dan tidak langsung
yaitu dengan melaksanakan sur set di beberapa pusat kegiatan kreatif yaitu
Bandung Technopark, Bandung Cfeative Hub, Baros Information Technology
Creative Center, Solo Technopark dan Batam Technopark.
e Wawancara
agi_penggunanya dan
narasumber
akan pada perancangan : I 1, Dimensi
ior, Time Saver- Standa ngunan dan
echnology Park.
d.
deroleh dari hasil wawe serta survei
engan permasalahan pac asi masalah
e.
perancangag esain berupa
10 a menganalisa
f.

Hasil analisa
perancangan ya
g. Pengembangan Dk
Melakukan proses de
dalam bentuk desain fina
akhir dari tujuan redesain interio

tema dan konsep
salahan yang ada.

peroleh untuk diaplikasikan
bar tiga dimensi sebagai hasil

I11. KAJIAN LITERATUR
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Definisi Redesain
Berikut merupakan definisi redesain :

Redesain berasal dari kata redesign terdiri dari 2 kata, yaitu re- dan design. Dalam bahasa
inggris, penggunaan kata re- mengacu pada pengulangan atau melakukan kembali, sehingga
redesign da in ulang. Beberapa defini X

b. ision in the
n fungsi
C. design of
(something)”, yang artinya
d. Menurut Salim’s Ninth Collegiate onesian Dictionary (2000), redesain berarti

merancang kembali

Dari beberapa definisi dapat disimpulkan redesain adalah proses perencanaan dan perancangan
untuk melakukan sebuah perubahan pada struktur, penampilan, bangunan, fungsi suatu benda
maupun sistem untuk manfaat yang lebih baik dari desain sebelumnya.

Beberapa h ikan dalam merancang bangun in:

ama ketika
unit dengan

Ukuran dan
penambaha
keseluruhan

ntuk bangunan yang ada
n, desain penambahan ha

dan bentuk bangunan ya
rancang. Namun, desain
bangunan.

tetap sama
hat sebagai

b. ktrikal. Sistem mekani am sebuah
irancang sesuai dengan an tersebut.
kan sistem
ang berasal
tambahan dari ban
Definisi Interi

Interior/in-te-ri-
dan sebagainya)
desain interior ada
bangunan, yang berfu
berlindung, menentukan
ide, tindakan serta penampi

ang interior dalam
untuk bernaung dan
si dan mengekspresikan

Definisi Technopark
Techno berasal dari kata Technology artinya sains atau ilmu pengetahuan dan Park berarti taman
yang merupakan taman rekreasi yang dilengkapi dengan wahana-wahana dan arena bermain
yang didalamnya terdapat konten yang berhubungan dengan Pembelajaran Teknologi, Sains dan
Pendidikan. Technopark merupakan salah satu bentuk wadah untuk menghubungkan institusi
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dengan dunia industri. Technopark atau Sciencepark adalah sebuah kawasan terpadu yang
menggabungkan dunia indsutri, perguruan tinggi, pusat riset dan pelatihan, kewirausahaan,
perbankan, pemerintah pusat dan daerah dalam satu lokasi yang memungkinkan aliran informasi
dan teknologi secara lebih efisien dan cepat.

Berikut beberapa definisi technopark menurut sumber :

merupakan suatu kawasan terpa ungkan dunia industri, perguruan tinggi,
pusat riset dan pelatihan, kewirausah ankan, pemerintah pusat dan daerah dalam
suatu lokasi yang memungkinkan aliran Tnformasi dan teknologi secara lebih efisien dan
cepat.

Aktivitas —
fungsi

Karakter Fokus Tingkat
Fisik

atau | Research and
n lebih | Development
(dengan
produksi
terbatas)

(Sumber : Dokume

Tujuan dari
(akademisi),
mencoba me
finansial (mar
mempercepat
memindahkan in
economic return ya
tinggi dan industri, se
ini membuat technopark

uk membuat link yan
js atau finansial, pe

ruan tinggi
Technopark
kemampuan
ingkatkan dan
tuhkan untuk
tuk memperoleh
n antara perguruan
1 dan perusahaan. Hal

Manfaat Technopark dilihat ses ke sumber daya manusia
(SDM). Industri dapat mengakses ogi yang dikembangkan oleh para
peneliti pada Technopark. Industri yang sarat dengan teknologi akan selalu membutuhkan
penelitian dan pengembangan (research & development) sehingga peran perguruan tinggi dan
lembaga penelitian pasti sangat diperlukan. Dengan kata lain, technopark dapat menjadi
penghubung yang permanen antara perguruan tinggi dan industri.
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Fungsi Layanan Fasilitas pendukung | Output
Technopark
terhadap
pengguna
Unit Pelayanan 1.Pe|atihaTvﬁ Jumlah usaha kecil atau
Teknis (UPT) 2Pemagangan | 2. Ttas produksi masyarakat yang dilayani
3.Demonstrasi percontohan
. 3.Ruang pameran,
4.Advisory dokumentasi, ruang
jaringan ke pakar

1.Pusat desain

2.Prototyping
center / Demplot

3.Penghubung ke
kantor HKI / Pate

1.Kantor bersam

2.Ruang usaha

3.Fasilitas prod

(Sumber: Dokumen Kementerian riset, Teknologi dan Pendidikan Tinggi 2015)

IV. PROGRAM RUANG

Analisa Organisasi Ruang
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Sirkulasi dapat diartikan sebagai tali yang terlihat menghubungkan ruang-ruang bangunan atau
suatu deretan ruang dalam maupun luar, bersamaan. (DK Chink, 1996 ; 246).

Berdasarkan hasil survei Cimahi Technopark ini menggunakan pola ruang linear karena sirkulasi
linier sangat mempengaruhi dalam kejelasan dan kelancaran karena pengguna pola sirkulasi
linier ini sesuai untuk sistem aktivitas yang harus diselesaikan melalui beberapa tahap. Sirkulasi
ini dapat m nisasi ruang [ unan untuk
dapat menci i as bergerak
latan yang
hubungkan

Sirkulasi pada sebuah bangunan Itentukan dari organisasi ruang dan
dari alur kegiatan pada bangunan itu sendi enerapan pada layout furniture, bangunan
ini menerapkan sistem linear yang mudah da@juga terarah serta dapat menghubungkan dan
mengorganisasi ruangan serta dapat berhubungan secara langsung dan tidak langsung. Pola linear

ini juga di gunakan berfungsi untuk memudahkan interaksi antar pengguna ruang.

Gambar 1. De mbar 2. Denah Eksisting It 1

Pada peran ang ramah
lingkungan uk furniture seperti di creative
corner serta i gan material
pilihan. Pada eiling dengan
finishing cat, t up dan down

ceiling dengan
menggunakan ber stur dan karpet.

Analisa Pencahayaa

Menggunakan pencahayaan g dan secara tidak langsung.
Pencahayaan secara langsung ya atahari secara langsung melalui
jendela dan bukaan lainnya. Terang cal edudukan matahari yang berubah serta
faktor pemantulan cahaya yang sulit dihindari sehingga akan mengalami pencahayaan yang berlebih atau
silau yang disebabkan oleh permukaan benda-benda yang mengkilap. Untuk menghindari pencahayaan

langsung digunakan alat-alat penghambat cahaya seperti tirai, louvres dan sebaginya sehingga kekuatan
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cahaya dapat diperlunak. Sistem pencahayaan alami secara tidak langsung yaitu pencahayaan yang
diperoleh dari sinar matahari yang pengaplikasiannya melalui permainan bidang kaca dan sebagainya.

Analisa Penghawaan

Pada dasarnya sistem penghawaan ini berfungsi untuk menghilangkan kalor dan uap air yang

berlebihan s -gas yang tidak membuat nyaman lirkan udara
erada dalam
AC central
noise yang
diisyaratkan penikmatan

yang relatif
Analisa Ke

Untuk menjaga keamanan bangunan Ci
maka berikut ini beberapa hal yang harus ter:

dari bahaya kejahatan dan kebakaran

- Perlindungan terhadap ancaman manusia maka dari itu mengaplikasikan perangkat cctv
di beberapa area

- Perlindungan terhadap bahaya api pada perancangan ini dengan mengaplikasikan sistem
instalasi pemadam kebakaran berupa automatic sprinkler, smoke detector, fire alarm,

nghirup asap), fire hydrant.

Analisa Ak
Sistem pen u sistem elektronik yan
kekerasan b pat menyebarkan bunyi. em penguat

bunyi yaitu
bunyi bila v
18 meter.
sebagai pers

V. KONSE

ang kondisi akustiknya em penguat
ri 1700 meter kubik dan ai lebih dari
rtentu ada yang harus guat bunyi
pada convention hall C

Tema Umu

Tujuan utama i i takan sebuah
Pusat riset da
Pengembangan b
pembelajaran sain
kebutuhan yang per
maka diangkat tema ya
Creativity” . Dengan pen
semangat dalam kegiatan ya ebut makna dari tema yang
diangkat untuk memunculkan kara atan kreatif yang dihadirkan dalam
karakter ruang yang bersifat dinamis, semangat dan aktif yang sesuai dengan tujuan keberadaan
bangunan Cimahi Technopark yang mendukung dan memfasilitasi kegiatan kreatif masyarakat
Cimahi.

an memperhatikan
penjelasan tersebut
opark yaitu “Spirit of
uasana yang memberikan
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Konsep Perancangan Umum

Konsep yang diangkat pada perancangan ini adalah semi informal dimana kata ini mewakili
untuk mendukung tema dari “Spirit of Creatifity”. Tujuan dari penerapan ruang ini diangkat
sebagai solusi untuk mempresentasikan suasana yang ingin dicapai yaitu dinamis, fleksibel,

inovatif dan erlukan desain yang mend laku kreatif
ng aktivj disesuaikan

Gambar 4. Layout It 1 Gambar 5. Layout It 2 Gambar 6. Layout It 3

Luasan per da layout general plan seca ar 5.472m?’.

Pada Cima I banyak ruangan dianta ang usaha,

training roo an, ruang konsultasi, be luster yang

in, ruang multimedia ang sedang
office.

ut ini memiliki sirkulas
adi kepadatan pengguna
furniture dimana semak

lasi terlihat
untuk tidak

sirkulasi di
luas dapat
terjadi kepa

Sirkulasi pa
yang cukup
luas dan ting
ceiling standa bah estetika
ruang. Untuk tandar dengan
jumlah furniture

uga diperhitungkan dan gan ceiling

Konsep Warna
a. Konsep Warna
Pada perancangan etap menggunakan warna-

warna yang diterapkan s ciri khas dari bangunan milik
pemerintah Cimahi serta ditambahkan dengan warna-warna netral. Warna yg digunakan

yaitu mengikuti logo kota Cimahi dengan menggunakan warna sebagai berikut:



ISSN : 2355-9349 e-Proceeding of Art & Design : Vol.5, No.3 Desember 2018 | Page 3515

CI M A HI

Warna diketahui bisa memberikan pengaruh terhadap psikologi, emosi serta cara bertindak
manusia. Warna juga menjadi bentuk komunikasi non verbal yang bisa mengungkapkan pesan
secara instan dan lebih bermakna.

arna yang tidak lagi memili arna netral
aupun sekunder. Warna i uran ketiga
ang berbeda

Warna Netr
bukan meru
komponen

Warna kont ng terkesan berlawanan d rna kontras
bisa diperol erlawanan. Warna kont primer dan
sekunder. kemungkinan untuk rna dengan
mengolah ni
Warna dingi warna dalam rentang se m lingkaran
warna mulai
Warna hang m lingkaran
warna mulai

V1. HASIL P
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Gambar 8. Siteplan Gambar 9. Potongan A-A, B-B

r 11. Desain furniture
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Gambar 13. Denah Khusus Studio kerajinan gamgar 14. Tampak Studio kerajinan
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Gambar 15.

Gambar 17. D

. T s e — - |

Gambar 20. Denah Khusus Studio dubbing %ar 21. Tampak Studio dubbing
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Gambar 23. D
VII. KESI

Gambar 24. Denah

Interior Ci
seluas 1.72

sain dengan melakukan ahan lantai
an ruang berupa ruang aan, ruang

multimedia nimasi, ruang multimed multimedia
kluster mak g multimedia Kluster ke rupa studio
pola, studio tudio kerajinan, studio , penunjang
kluster anim ng, studio mixing dan usat desain.

ilitas sesuai dengan ng sedang

engkap bagi

Redesain yang
sebelumnya den
digunakan untuk
memperbaiki pengko

penghawaan alami sert
material-material penyeral

ubahan material
Technopark serta
hawaan buatan dan
dengan menggunakan
al pada ruang convention
hall dengan material akustik an material parquet, dinding
menggunakan akustik dengan materl iling menggunakan material gypsum
dan foam untuk meredam suara untuk tidak terdengar diluar ruangan.
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Sesuai dengan tema yaitu “Spirit of Creativity ’diolah dengan modern, maka dengan tujuan
utama memberikan kenyamanan untuk penggunanya berkreatifitas tanpa terbatas ruang dan

fasilitas.
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