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Abstrak 
 

Program Studi S1 Teknik Industri yang berada pada Fakultas Rekayasa Industri memiliki kegiatan 

penunjang mata kuliah yaitu Kegiatan Praktikum yang dilaksanakan oleh Laboratorium. Jumlah 

kegiatan  praktikum  yang  harus dilaksanakan  oleh mahasiswa S1  Teknik  Industri  adalah 16 

kegiatan praktikum yang disebar kedalam 6 semester masa kuliah. Adapun juga 16 kegiatan 

praktikum ini dilaksanakan oleh 10 Laboratorium berbeda. Tetapi terdapat permasalahan pada 

disaat menyerahkan evaluasi nilai mahasiswa, dikarenakan setiap Laboratorium memiliki model 

perhitungan nilai yang berbeda di setiap kegiatan praktikum. Sehingga apabila terdapat suatu 

permasalahan oleh salah satu Laboratorium, maka permasalahan tersebut tidak dapat diselesaikan 

secara cepat. Untuk memperbaiki permasalahan tersebut maka dirancang sebuah Management 

Information System (MIS) untuk kegiatan praktikum di laboratorium di Fakultas Rekayasa Industri. 
 

Kata Kunci: Fakultas Rekayasa Industri, Praktikum, Management Information System, 

Rapid Application Development 
 

Abstract 
 

The Industrial Engineering Undergraduate Study Program at the Faculty of Industrial Engineering 

has activities to support courses, namely Labwork Activities carried out by the Laboratory. The 

number of Labwork activities that must be carried out by S1 Industrial Engineering students is 16 

Labwork activities spread over 6 semesters of college. There are also 16 Labwork activities carried 

out by 10 different laboratories. But there are problems when submitting student grade evaluations, 

because each laboratory has a different value calculation model in each Labwork activity. So that 

if there is a problem by one of the laboratories, the problem cannot be resolved quickly. To fix this 

problem, a Management Information System (MIS) was designed for Labwork activities in the 

laboratory at the Faculty of Industrial Engineering. 
 

Keywords: Industrial Engineering Faculty, Labwork, Management Information System, 

Rapid Application Development
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1     Pendahuluan 
 

Fakultas Rekayasa Industri memiliki tiga program studi yang terdiri atas satu program studi 

pada jenjang pendidikan S2 dan dua program studi pada jenjang pendidikan S1. Ketiga program 

studi tersebut adalah program studi S2 Teknik Industri, S1 Teknik Industri, dan S1 Sistem 

Informasi [1]. Pada program S1 Teknik Industri terdapat kegiatan penunjang mata kuliah yaitu 

Kegiatan Praktikum yang dilaksanakan oleh Laboratorium. Kegiatan praktikum yang dilaksanakan 

oleh Laboratorium ini dijalankan agar Mahasiswa dapat mengerti implementasi teori yang telah 

dijelaskan oleh dosen kelasnya masing-masing sehingga Mahasiswa dapat mempraktekannya di 

dunia kerja. Jumlah kegiatan praktikum yang harus dilaksanakan oleh mahasiswa S1 Teknik 

Industri adalah 16 kegiatan praktikum yang disebar kedalam 6 semester masa kuliah. Adapun juga 

16 kegiatan praktikum ini dilaksanakan oleh 10 Laboratorium berbeda. 
 

Kegiatan praktikum secara umunya terbagi menjadi tiga tapa, yaitu pra-praktikum, pelaksanaan 

praktikum, dan post-praktikum. Pada sesi pra-praktikum terjadi beberapa aktivitas yaitu mahasiswa 

mendaftar praktikum, laboratorium menyesuaikan jadwal praktikum berdasarkan ruangan yang 

tersedia serta jumlah mahasiswa, lalu laboratorium mengajukan jadwal yang telah dirampungkan 

kepada prodi. Pada saat sesi pelaksanaan praktikum, mahasiswa yang telah teregristrasi akan 

mengikuti sejumlah modul yang telah disiapkan oleh laboratorium. 
 

Setelah kegiatan praktikum selesai setiap semesternya maka akan masuk ke sesi post- 

praktikum, dimana akan dilakukan evaluasi terhadap pelaksanaan praktikum yang dilaksakan oleh 

laboratorium dan terhadap hasil nilai praktikum mahasiswa agar diketahui banyaknya mahasiswa 

yang lulus dan tidak lulus. 
 

Permasalahan muncul disaat menyerahkan evaluasi nilai mahasiswa, dikarenakan setiap 

Laboratorium memiliki model perhitungan nilai yang berbeda di setiap  kegiatan praktikum. 

Sehingga apabila terdapat suatu permasalahan oleh salah satu Laboratorium, maka permasalahan 

tersebut tidak dapat diselesaikan secara cepat. Dikarenakan hal tersebut maka dibutuhkan waktu 

lebih untuk menyelesaikan masa registrasi mata kuliah agar permasalahan tersebut diselesaikan 

terlebih dahulu lalu Prodi akan menyesuaikan jumlah kuota Mahasiswa yang akan registrasi untuk 

kegiatan praktikum pada semester tersebut. 
 

Walaupun begitu berdasarkan kuesioner yang telah disebarkan dan terkumpul dari 21 

responden dari asisten laboratorium, durasi proses kerjanya sendiri terdapat 57,1% responden yang 

membutuhkan 1 – 2 minggu untuk merampungkan nilai praktikum mahasiswa pada setiap 

modulnya seperti pada Gambar 1.1. Namun dalam meregristrasikan mahasiswa terdapat 52,4% 

responden membutuhkan waktu 1 – 2 minggu dan 19% membutuhkan waktu 2 – 4 minggu untuk 

menyelesaikan proses registrasi seperti terlihat pada Gambar 1.2.
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Berapa lamakah proses merampungkan penilaian  praktikum mahasiswa pada setiap modulnya? 

21  responses 

 

e 1-3hari 

e 1-2minggu 

e 2-4 minggu 

e >4 minggu 

 
 
 
 
 
 
 

Gambar 1.1 Grafik waktu yang dibutuhkan untuk merampungkan penilaian praktikum 
 
 

Berapa lamakah proses yang dibutuhkan dalam meregristrasi praktikum mahasiswa pada setiap 

awal semester? 

21 responses 

 

e 1-3hari 

e 1  -2 minggu 

e 2-4 minggu 

e >4 minggu 

 
 
 
 
 
 
 

Gambar 1.2 Grafik waktu yang dibutuhkan untuk registrasi praktikum mahasiswa tiap semester 
 

Pada proses post-praktikum durasi yang dibutuhkan dalam menyusun laporan praktikum 

oleh 57,1% responden dibutuhkan waktu 1 – 2 minggu untuk menyelesaikannya pada setiap 

modulnya seperti terlihat pada Gambar 1.3. 
 

 
Berapa lama waktu yang dibutuhkan ketika Asisten  Laboratorium membuat pelaporan mengenai 

hasil evaluasi  kegiatan praktikum pada  setiap modulnya? 

21 responses 

 

e 1-3hari 

e 1  -2 minggu 

e 2-4 minggu 

e >4 minggu 

 
 
 
 
 
 

 

Gambar 1.3 Grafik waktu yang dibutuhkan untuk membuat pelaporan evaluasi 
 

Permasalahan yang biasanya terjadi saat mengevaluasi keseluruhan hasil praktikum 

mahasiswa yang dijelaskan pada Gambar 1.4 adalah terdapat mahasiswa yang mengulang modul 

praktikum sehingga membutuhkan nilai terdahulu dengan 61,9%, lalu 19% adalah terjadi 

kesalahan terhadap sistem ketika memasukkan nilai praktikum, 9,5% dengan nilai mahasiswa ada 

yang hilang
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Permasalahan apa saja yang biasanya terjadi setelah mengevaluasi  keseluruhan nilai praktikum 

mahasiswa? 

21 responses 

 

e Nilai mahasiswa ada yang  hilang 

e Terjadi kesalahan terhadap sistem 

ketika  memasukkan nilai praktikum 

e Terdapat mahasiswa yang  mengulang 

modul praktikum sehingga 

membutuhkan nilai terdahulu 

e Ketika salah  input, revisi nilai harus 

melewati laboran 

e Ketiganya bisa saja terjadi 

 
 

 
Gambar 1.4 Grafik permasalahan yang terjadi setelah evaluasi praktikum 

 

Maka berdasarkan data di atas menunjukkan bahwa perancangan Management Information 

System untuk Penyelengaraan Kegiatan Praktikum yang dijalankan oleh setiap Laboratorium di 

Program Studi S1 Teknik Industri dibutuhkan dikarenakan walaupun proses bisnis yang dijalankan 

sudah selaras, namun waktu untuk melakukan pekerjaan seperti mencari nilai saat registrasi 

mahasiswa mengulang ataupun melaporkan hasil praktikum per modul membutuhkan waktu yang 

tidak sebentar yaitu 1 – 2 minggu. 
 

Perancangan aplikasi MIS ini dapat dilakukan dengan menggunakan metode Rapid 

Application Development (RAD). Dengan metode ini dipastikan sistem yang dibuat oleh 

pengembang aplikasi adalah yang dibutuhkan pemakai berkat struktur dari siklus RAD yang 

mencakup semua aktivitas dan tugas untuk menetapkan kebutuhan dari bisnis dan desain, 

mengembangkan, dan mengimplementasikan sistem aplikasi yang menyokong kebutuhan tersebut 

[2]. 
 

2     Kajian Teori 
 

2.1       Manajemen Sistem Informasi (Management Information System) 
 

Manajemen informasi sistem adalah prosedur pemrosesan informasi yang berdasarkan dari 

data komputer dan terintegrasi dengan prosedur lainnya untuk pemberian informasi yang cepat dan 

tepat waktu agar mendukung pengambilan keputusan dan fungsi manajemen lainnya [3]. 
 

Sedangkan ada yang berpendapat bahwa manajemen informasi sistem adalah basis data 

terkomputerisasi dari sebuah informasi yang tersusun dan terprogram sedemikian rupa sehingga 

dapat menghasilkan laporan dari sebuah pekerjaan untuk setiap tingkat manajemen dalam 

perusahaan [4]. 
 

2.2    Metode Rapid Application Development (RAD) 
 

Rapid Application Development (RAD) merupakan salah satu metode pengembangan aplikasi 

yang menekankan pada siklus perkembangan dalam waktu yang singkat [5]. 
 

RAD mengembangkan sistem dengan metode iteratif (berulang) dimana working model (model 

bekerja) sistem dikonstruksikan di awal pengembangan dengan tujuan menetapkan kebutuhan 

pengguna dan selanjutnya disingkirkan.
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Pemodelan Bisnis 
 

 
 

Pemodelan Data 

 
 

Pembentukan                                                         

 

Apfikasi

 
 

PenguJian Sistem 

& Pergamian 

 
Gambar 2.1 Ilustrasi Model Rapid Application Diagram (RAD) [6] 

Terdapat 5 tahapan dalam perancangan menggunakan metode RAD: 

1.  Pemodelan  bisnis,  ditujukan  untuk  memodelkan  fungsi  bisnis  agar  mengetahui 
informasi apa yang harus dibuat, siapa yang membuat informasi tersebut, bagaimana 

alur  informasi  yang berjalan, dan  proses  apa saja  yang terjadi  terkait  informasi 

tersebut. 

2.  Pemodelan data, ditujukan untuk memodelkan data yang dibutuhkan oleh model bisnis 

tersebut dan pendefinisian atribut beserta relasi dengan data yang lain dengan ERD 

(Entity Relationship Diagram) dan DFD (Data Flow Diagram). 

3.  Pemodelan proses, ditujukan untuk mengimplementasikan dari fungsi bisnis yang 

sudah didefinisikan dan juga data yang sudah didefinisi. 

4.  Pembentukan aplikasi, mengacu kepada proses bisnis yang berjalan dan kebutuhan data 

untuk perancangan sistem menggunakan metode RAD. 

5. Pengujian sistem dapat dilakukan dengan metode Black Box untuk mengetahui 

keberhasilan dari sistem yang telah dibuat. Pergantian mereferensikan kepada fungsi- 

fungsi dan fitur yang telah diujikan, apakah fungsi dan fitur yang telah dibuat perlu 

dilakukan pergantian apakah tidak. 
 

3     Metodologi Penelitian 
 

Model Konseptual dibuat untuk mendesripsikan konsep dari proses penelitian kepada peneliti dan 

pembaca. Berikut merupakan model konseptual untuk penelitian ini yang tergambar pada Gambar 

III.1:
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Data Observasi, 

Data Primer, dan 

Data Sekunder 

Metode Rapid 

Application 

Development

 
 
 

 Rancangan MIS 

   Analisis   Sistem Desain      untuk 

Definisi Masalah   Kebutuhan   dan Pengujian   Analisis MIS   Laboratorium 

   Sistem   MIS      Program Studi S1 

            Teknik Industri 

 

Gambar 3.1 Model Konseptual 
 
4     Analisis dan Sistem Desain 

 

4.1    Requirement Planning 
 

Tahap ini merupakan tahapan awal dalam memulai membuat suatu sistem dengan metode 

Rapid Application Development. Tahapan ini bertujuan untuk mengidentifikasi model bisnis yang 

terjadi di kegiatan praktikum, lalu memodelkan data yang diperlukan untuk menentukan kebutuhan 

software dan kebutuhan hardware yang akan digunakan untuk menjalankan aplikasi ini, setelah itu 

menentukan model proses yang akan berjalan sesuai dengan model bisnis dan model data yang telah 

ada. 
 

Pada penelitian ini diperlukan penentuan stakeholder untuk mengidentifikasi permasalahan 

yang terjadi dalam kegiatan praktikum. Tabel IV.1 menjelaskan analisis stakeholder. 
 

Tabel 4.1 Penentuan Stakeholder 
 

Stakeholder Penjelasan dalam sistem 

Problem Owner Dekan, Wadek I, Kaprodi 

Problem Customer Wali     Dosen     Fakultas     Rekayasa 
 

Industri, Asisten Laboratorium 

Problem User Mahasiswa 

Problem Analyst Peneliti 

 

 
 

Terdapat analisis proses bisnis proses memasukkan nilai praktikum mahasiswa oleh laboratorium 

sehingga nilai praktikum mahasiswa dapat diterima oleh Fakultas. Berikut merupakan proses bisnis 

yang menunjukan alur masukan nilai praktikum yang meliputi 4 pihak, yaitu Laboratorium, 

mahasiswa, dosen pembina Laboratorium, dan laboran Fakultas Rekayasa Industri yang dijelaskan 

pada Gambar 4.1
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• 

Laboratori um                                                              Mahasi swa                                                           Dosen Pembi na Lab                           Laboran 

• 
 

mendata nii ll aii 

mahasii swa 

 
publl ii kasii nii ll aii 

mahasii swa 
mahasii swa cek nii ll aii

 

 
revi sii nii ll aii 

mahasii swa 

mahasii swa kompll aii n 
 

 
T ii dak 

nii ll aii sudah benar?

 

 
Ya 

penetapan nii ll aii 

 

Pengajj uan nii ll aii 

kepada pembii na 

ll aboratorii um 

pengecekan nii ll aii 

mahasii swa

 
T ii dak 

nii ll aii sudah sesuaii ? 

 
Ya

 
peneri maan ni l ai 

yang sudah 

di tetapkan 

 
penyerahan nii ll aii 

kepada asii sten

 
pengajj uan ii zi n 

memasukkan nii ll aii ke 

ii ngram 

teri ma surat 

pengaj uan i si ni l ai 

pada i ngram

 
pengi si an ni l ai 

mahasi swa pada 

i ngram 

konfii rmasii ii zi n 

pengii sii an nii ll aii dii 

ii ngram

 
mahasii swa dapat 

mell ii hat nii ll aii pada 

ii ngram 

 

 

Gambar 4.1 Proses Bisnis Memasukkan Nilai Praktikum Fakultas Rekayasa Industri 
 

4.2    User Design 
 

a)  Analisis dan Desain 
 

Pada tahap analisis dan desain dilakukan pembahasan terhadap identifikasi kebutuhan sistem, 
identifikasi masukan dan keluaran, dan identifikasi user. 

 

Tabel 4.2 Identifikasi Kebutuhan Sistem 
 

Platform Web based 

Web Server XAMPP 

Framework CodeIgniter 

Database MySQL 

Browser Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera 

Security Otoritas diberikan kepada user yang memiliki akun dan dapat login 
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Pada tahapan identifikasi masukan dan keluaran sistem menunjukkan apa saja masukan dan 

keluaran yang dihasilkan oleh sistem sebagai gambaran hasil dari sistem yang dirancang. Adapun 

identifikasi masukan sistem terdapat 5 masukan data, yaitu data user, data mahasiswa, data 

laboratorium, data tahun, dan data program studi. Sedangkan identifikasi keluaran sistem ini adalah 

menghadirkan platform dashboard nilai praktikum yang digunakan oleh pihak fakultas khususnya 

adalah para dosen wali dan pihak laboratorium khususnya asisten laboratorium dan pembina 

laboratorium melalui aplikasi yang dirancang. 
 

Pada identifikasi pengguna aplikasi, platform nilai praktikum ini digunakan oleh 4 jenis 

pengguna yang akan dituliskan di Tabel 4.3 
 

Tabel 4.3 Pengguna Aplikasi 
 

Pengguna Wewenang 

Laboran (Superadmin) •   Login 

•   Kelola nilai 

•   Kelola pengguna 

•   Kelola mahasiswa 

•   Kelola laboratorium 

•   Kelola modul praktikum 

Dosen Wali, Laboratorium 
Praktikum,  dan  Kepala 
Urusan Laboratorium 

•   Login 

•   Lihat nilai keseluruhan 

Wadek dan Kepala Prodi •   Login 

•   Lihat nilai keseluruhan 

•   Menambah dan mengedit user 

Dekan •   Login 

•   Melihat laporan praktikum 
 
 

b)  Sistem Desain 
 

Sistem desain pada MIS ini memaparkan desain dari rancangan sistem. Pada tahapan ini 

dilakukan analisis dengan menggunakan komponen-komponen yang dibutuhkan untuk 

membangun sebuah sistem yaitu entity relationship diagram, use case diagram, sequence diagram, 

activity diagram, dan desain antarmuka aplikasi (user interface). 
 

Entity Relationship Diagram adalah komponen-komponen yang dapat mempresentasikan 

hubungan antar entitas dengan menggunakan atribut-atributnya. Hubungan yang diperlihatkan ini 

dapat menunjukkan pengolahan data di dalamnya seperti many-to-one, one-to-one, ataupun one- 

to-many [7]. Pada sistem aplikasi MIS ini yang berada para Gambar IV.2 terdapat 10 entitas yang 

terdiri dari user role, user, tahun, jurusan, kelas, mahasiswa, laboratorium, praktikum, modul, dan 

nilai praktikum.
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i d_j urusan 

j urusan 

i nteger 

 

 
<pk>

nama_j urusan varchar(100)  
i d_kel as 

i d_tahun 
i d_j urusan 

kel as 

i nteger 

i nteger 

i nteger 

 
<pk> 

<fk2> 
<fk1>

nama_kel as  varchar(20) 
 
 
 
 

 
i d_mahasi swa 

i d_kel as 

i d_j urusan 

i d_user 

 

 

mahasi swa 

varchar(20) 

i nteger 

i nteger 

i nteger 

 
 

 
<pk> 

<fk1> 

<fk2> 

<fk3> 

 
 
 
 
 
i d_ni l ai 

i d_modul 

 

 
 
 

ni l ai prakti kum 

i nteger 

i nteger 

 
 
 
 
 
<pk> 

<fk4> 

 
i d_tahun 

nama_tahun 

 

 
l aboratori um 

tahun 

i nteger 

varchar(100) 

 
<pk>

nama_mahasi swa varchar(100) i d_user 

i d_l ab 

i d_mahasi swa 

i d_prakti kum 
i d_tahun 

i nteger i 

nteger 

varchar(20) 

i nteger 
i nteger 

<fk5> 

<fk2> 

<fk1> 

<fk3> 
<fk6> 

i d_l ab 

nama_l ab 

i nteger 

varchar(100) 

<pk>

ni l ai _mahasi swa varchar(3)  
i d_prakti kum 

i d_tahun 

i d_l ab 
i d_j urusan 

prakti kum 

i nteger 

i nteger 

i nteger 

i nteger 

 
<pk> 

<fk2> 

<fk1> 
<fk3>

 

 
 
 
 

i d_rol e 

 
 
 

user_rol e 

i nteger 

 

 
 
 
 
<pk> 

 

 
 
 
i d_user 

i d_rol e 

 

 
user 

i nteger 

i nteger 

 

 
 
 
<pk> 

<fk> 

nama_prakti kum 

semester_prakti kum 

j uml ah_modul 

 
modul 

varchar(100) 

i nteger 

i nteger

nama_rol e varchar(100) password 

nama_user 

varchar(100) 
varchar(100) 

i d_modul 

nama_modul 

i nteger 

varchar(100) 

<pk>

 

 
 

Gambar 4.2 Entity Relationship Diagram Manisnila 
 

Usecase Diagram merupakan komponen yang menunjukkan interaksi antara Aktor dan 

sistem [8]. Usecase diagram pada sistem ini menunjukkan empat jenis pengguna yang berinteraksi 

dengan aplikasi MIS.yaitu Superadmin, Kaprodi dan Wadek, Dosen wali dan Asistem 

Laboratorium, dan Dekan.
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SIST EM 

 

 
Menambah User 

 

 
Mengedi t user 

 

 
 
 

Menghapus User 

 
 

superadmi n 
Menentukan Juml ah Modul

 

 
Mengedi t ni l ai 

 
 
 

Mel i hat Ni l ai 

 

 
 

Menghapus Ni l ai 

 
 
 
 

Gambar 4.3 Usecase Diagram Superadmin 
 
 
 

 
SIST EM 

 

 
 

Mengedi t user 
 

 
 
 

Menambah User 

 
 

Kaprodi /Waki l Dekan 

 
Mel i hat Ni l ai 

 

 
 
 
 

Gambar 4.4 Usecase Diagram Kaprodi dan Wadek
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SIST EM 

 
 

 
Dekan 

Mel i hat LaSpIoSrTaEnMPrakti kum

 
 
 
 
 

Gambar 4.5 Usecase Diagram Dekan 
 

 
SIST EM 

 
 

 
Dosen Wal i /Asi sten Lab 

MeSl i hISaTt ENMi l ai

 
 
 
 
 

Gambar 4.6 Usecase Diagram Dosen Wali dan Asisten Laboratorium 
 

Activity Diagram merupakan gambaran alur aktivitas dalam sistem yang sedang dirancang. 

Diagram ini dapat menggambarkan bagaimana setiap aktivitas berawal, keputusan yang mungkin 

terjadi, dan bagaimana aktivitas tersebut berakhir [8]. Pada Activity Diagram penelitian ini didasari 

oleh proses yang akan terjadi di dalam sistem MIS 
 

Home  
User                                                                 System 

•
 

 
Logi n 

 
Username & 

password benar?

 

 
No 

Yes 
 

T ampi l noti fi kasi error 

 

 
T ampi l Homepage 

 

 
 
 
 
 
 

Gambar 4.7 Activity Diagram Login Sistem
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User                                                             System 

• 
 

Pi l i h m enu see score                              T am pi l m enu see score 

 
 
 
 

Cari Identi tas M ahasi swa  
M ahasi swa 

di tem ukan?

 

T am pi l l am an 

kosong 

No              Yes

 

Pi l i h see detai l T am pi l kan M ahasi swa

 

 
 

T am pi l ni l ai ri nci m ahasi swa 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4.8 Activity Diagram tampil nilai mahasiswa
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User                                                                           System 

• 
 

Logi n 
Username & 

password benar?

 

 
 

T ampi l kan Error   
No

 
 
Yes

Pi l i h l aman user profi l e  
T ampi l kan Homepage

 

 
Rol e 

Kaprodi /Wadek/Dekan? 

 
 

 
No

 
homepage 

 

 
Yes

 

 
T ampi l l aman user profi l e 

 
 

Edi t user 
 

 
T ambah user 

 
Cari user                                       T ampi l kan user

 
 

Edi t user 

password dan/ 
atau rol e                              Ubah user password dan/atau rol e 

T ul i skan username 

, password, and 

pi l i h rol e 

 
Si mpan new user

 

 
Gambar 4.9 Activity Diagram menu user profile
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User                                                                               System 

• 
Pi l i h l am an see score 
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Gambar 4.10 Activity Diagram Superadmin hapus dan edit nilai
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Superadm i n                                                  System 
 

• 
Pi l i h l am an m odul e 

 

 
 
 

Pi l i h Jurusan 

T am pi l l am an m odul e

 

 
Pi l i h T ahun Aj ar 

 

 
Pi l i h Sem ester 

 
Subm i t T am pi l bagi an Labworks 

Defi ni ng

 

 
 

T entukan j um l ah m odul 

 
Subm i t m odul es Si m pan j um l ah m odul

 

 
 
 
 
 
 

Gambar 4.11 Activity Diagram Superadmin tentukan jumlah modul 
 

Sequence Diagram merupakan suatu komponen yang bertujuan untuk menggambarkan 

langkah-langkah yang akan dilakukan oleh aktor ataupun sistem dan langkah-langkah ini 

merupakan suatu respon untuk mendapatkan hasil yang diinginkan oleh pengguna sistem [8]. 

Interaksi yang terjadi antara pengguna dan sistem merupakan proses yang dijelaskan pada 

penelitian ini.
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Password 
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Gambar 4.12 Sequence Diagram Login 
 

Li hat Ni l ai Mahasi swa 
 

Lam an Score 
Lam an Detai l Ni l ai 

 M ahasi swa 

 
Server

User 

Memi l i h l aman score 

 

 
Memuat l aman score 
 

Memanggi l 
l aman score

 
 
 

 
Mencari Data 

Mahasi swa 

 

Memanggi l data 

mahasi swa 

 
 

Memi l i h tombol see detai l s                            Memuat data ni l ai 

mahasi swa 

 
Memanggi l data 

ni l ai mahasi swa 

 
Menampi l kan ni l ai detai l mahasi swa 

 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4.13 Sequence Diagram See Score
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• 
• • 

Edi t Score 

 
Lam an See Score                Lam an See Detai l               Lam an Edi t Score                     Server 

 
SuperAdmi n 

 

Memi l i h l aman See 

Score 

 
 
Memuat l aman See Score

Menampi l kan 

Laman See Score 
            Mem anggi l  l am an  See Score                   

 
Memasukkan  Identi tas 

Mahasi swa tuj uan 

 
 
 
Mencari Mahasi swa

Menunj ukan hasi l 

pencari an mahasi swa 

                                Mem anggi l Hasi l pencari an                    

 
opt 

 
[Mahasi swa di temukan]

 
Memi l i h l aman See 

Detai l mahasi swa 

 
Memuat Laman See Detai l 

 
Menampi l kan Laman See Detai l Mahasi swa 

Memanggi l l aman See Detai l

 
Memi l i h T ombol Edi t Score 

 
Memuat Laman Edi t Score 

 

Memanggi l Laman 
Edi t Score 

 
Menampi l kan Laman Edi t Score 

 
Mengedi t ni l ai prakti kum mahasi swa                                             

Menyi mpan hasi l 

edi t 

 
Memuat hasi l edi t 

 
Menunj ukkan hasi l edi t 

 
 
 
 
 

 

Gambar 4.14 Sequence Diagram Edit Score untuk Superadmin
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Del ete Score 
 

 
Lam an See Score              Lam an See Detai l              Lam an Edi t Score                    Server 

 
SuperAdmi n 

Memi l i h l aman See 

Score 

 
 
Memuat l aman See Score

Menampi l kan 
Laman See Score 

                              Mem anggi l l aman  See Score                            

 

Memasukkan Identi tas 

Mahasi swa tuj uan 

 

 
 
Mencari Mahasi swa

Menunj ukan hasi l 

pencari an mahasi swa 

                             Mem anggi l Hasi l pencari an                              

 

•                            •                     •                  •opt [Mahasi swa di temukan]

 
Memi l i h l aman See 

Detai l mahasi swa 

 
Memuat Laman See Detai l 

 
Menampi l kan Laman See Detai l Mahasi swa 

Memanggi l l aman See Detai l

 

Memi l i h T ombol Edi t Score 
 

Memuat Laman Edi t Score 
 

Memanggi l Laman 
Edi t Score 

 
Menampi l kan Laman Edi t Score 

 

Memi l i h T ombol Del ete Al l Scores 
Menghapus data 

ni l ai mahasi swa 

tuj uan

 
Memuat hasi l del ete 

 
Menunj ukkan hasi l Del ete score 

 

 
 
 
 
 
 

Gambar 4.15 Sequence Diagram Delete Score untuk Superadmin 
 

Maket sistem atau biasa disebut Mockup adalah gambaran visual yang bersifat statis atau 

tidak bisa diklik tombol-tombolnya. Aspek yang dapat ditampikan di suatu maket adalah gambaran 

terhadap tata letak dari gambar, tombol, warna, dan komponen-komponen lainnya yang dapat 

membangun sebuah tampilan website. Berikut merupakan tampilan maket dari rancangan aplikasi 

MIS.
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Gambar 4.16 Desain antarmuka Login 
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Gambar 4.17 Desain Antarmuka Home (1)
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Gambar 4.18 Desain Antarmuka Home (2) 
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Gambar 4.19 Desain Antarmuka See Score (1)
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Gambar 4.20 Desain Antarmuka See Score (2) 
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Gambar 4.21 Desain Antarmuka See Detail (1) 
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Gambar 4.22 Desain Antarmuka See Detail (2) 
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Gambar 4.23 Desain Antarmuka User Profile (1) 
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Gambar 4.24 Desain Antarmuka User Profile (2) 
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Gambar 4.25 Desain Antarmuka User Profile (3)
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Gambar 4.26 Tampilan Laporan Praktikum Dekan (1) 
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Gambar 4.27 Tampilan Laporan Praktikum Dekan (2)
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Gambar 4.28 Desain Antarmuka Edit Score Superadmin (1) 
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Gambar 4.29 Desain Antarmuka Edit Score Superadmin (2)
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Gambar 4.30 Desain Antarmuka Modules Superadmin (1) 
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Gambar 4.31 Desain Antarmuka Modules Superadmin (2) 
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Gambar 4.32 Desain Antarmuka Users Superadmin (1) 
 

A Web Page 

O Q >( (.)   I http·//MANISNILA/user-profde                                                                                   
J    C) 

� 
�>lJMr'F'roa. 

 
Add User 

 

u..m........ 

 

I                                                                       I                                  
I 

p.,.,.- 
 

I                                                                       1 
 

Role 

lcnoo..Rolo                                    H 
� 

� 
 

Gambar 4.33 Desain Antarmuka Users Superadmin (2) 
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Gambar 4.34 Desain Antarmuka Users Superadmin (3)
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Gambar 4.35 Desain Antarmuka Users Superadmin (4) 
 
5     Hasil dan Pengujian 

 

5.1    Implementasi Sistem 
 

a)  Struktur Menu 
 

Struktur menu menjelaskan mengenai menu-menu atau fungsi yang terdapat pada aplikasi yang 

dirancang. Struktur menu dari Management Information System for Score in Laboratory 

(MANISNILA) dijelaskan dengan Gambar 5.1. 
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L\'blq:vm-rs:lntrm1 ffl5)"!1.j:lllil&Y 

IUH..i·rlcA.:ui.1'f 
 

 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

Gambar 5.1 Struktur Menu Aplikasi Manisnila 

b)  Analisis Fungsionalitas 

Pada tahap analisis fungsionalitas ini membahas mengenai tampilan dan fungsi yang tersedia 
dalam aplikasi untuk pengguna tingkat Laboratorium, dosen wali, Wadek, dekan, dan superadmin.
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Gambar 5.2 Laman Login 
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Gambar 5.3 Laman Home (1)
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Gambar 5.4 Laman Home (2) 
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Gambar 5.5 Laman Report Praktikum Kepada Dekan
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Gambar 5.6 Laman See Score 

 
 

 
 
 

Pencarian Nilai Prakllkum Mahasiswa 

 
 

 
12011MOOS                                                       

°""' 

 
MANlSNll.A 

,.._. 
 
 

,...... 
..... 

TI..Q.('12                                                  � 

 

 

-•I

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Gambar 5.7 Laman See Score Search

ISSN : 2355-9365 e-Proceeding of Engineering : Vol.8, No.2 April 2021 | Page 2521



-                                   --· 
91                       76                                                       1l                .. 

75..lS 

 
 
 

��s«Sco!ft�s«O!uis 

 

,.._.

 
Utami 

1201164001 

T1·40·01 

 

 
,,..an-.   R.c..-t..t.              Modul-1             Modu'2            ..........     M....,_4           Modul-S           Modul-6            Modul-1 

nis              
"'      

91                      

"       "         
67                      76                         SS                      SJ

 

""""'         "       "                        "'
GMT[J( 69.13                    ..          "       "       .. SJ                      "       "       ..

..           "
 

..           S1

 

 

"       "       "'
pp                      73.13                   67                         S7                      n               91                       "       65                          "       " 

P1\0SMAH                   7U4 

"                        
73

 
5(MJOO 

 

.....           .. 
S1                              ..           "

S(MHlO               IJ.25                                                     92                          

"
 

10 

"'°         
7217                        10                       "       92                         SS                          "       " 

9-,glWtOdll� 

 

Gambar 5.8 Laman See Details 
 

 
 

MAMSNll.A 

 

 
Add User 

 
 
 
 
 

 
 

 
Edit User 

 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar 5.9 Laman User Profile
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Gambar 5.10 Laman Score Superadmin 
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Gambar 5.11 Laman See Detail Superadmin
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Gambar 5.12 Laman Edit Score Superadmin 
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Gambar 5.13 Laman Modules Superadmin (1)
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Gambar 5.14 Laman Modules Superadmin (2) 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 
 

5.2    Pengujian 
 

a)  Black Box 

Gambar 5.15 Laman Users Superadmin

 

Tahap pengujian ini menggunakan metode black box untuk menguji fungsionalitas aplikasi 

yang terdiri dari masukan, proses, dan keluaran dari aplikasi MANISNILA. Fokus dari metode ini 

adalah kesesuaian fungsi-fungsi yang terdapat pada aplikasi. Proses pengujian diawali dengan 

fungsi apa yang diinginkan, lalu hasil yang seharusnya muncul, dan status yang diberikan oleh 

aplikasi yang telah dirancang. Hasil pengujian terdapat pada Tabel 5.1 sampai Tabel 5.4 dimana 

setiap tabelnya menguji pengguna dengan tingkatan yang berbeda.
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Tabel 5.1 Black Box User Dosen dan Laboratorium 
 

Fungsi Hasil yang didapatkan Status 

Asisten Laboratorium dan Dosen Wali 
 

Login 
Pengguna dapat masuk ke 

laman utama 

 

Berhasil 

 

Halaman utama tampil 

setelah Login 

Laman Utama 

menampilkan chart dan 

tabel 

 

 

Berhasil 

Pie Chart menampilkan 

jumlah mahasiswa 

mengulang 

Jumlah Mahasiswa 

mengulang tampil pada pie 

chart 

 

 

Berhasil 

 

Tabel menampilkan jumlah 

mahasiswa mengulang 

Jumlah mahasiswa 

mengulang per praktikum 

tampil 

 

 

Berhasil 

 

 
Tampil Laman See Score 

Laman Scores 

menampilkan tabel 

mahasiswa dan input area 

search 

 

 
Berhasil 

 

Cari Mahasiswa pada 

laman See Scores 

Mahasiswa yang dicari 

dapat ditemukan apabila 

ada pada database 

 

 

Berhasil 

 

Dapat menampilkan See 

Details setelah See Score 

 

See Details mahasiswa 

muncul saat tombol ditekan 

 

 

Berhasil 

 

 

See Details mahasiswa 

tampil 

Tampilan See Details 

mahasiswa menunjukkan 

nilai yang berada pada 

database 

 

 
Berhasil 

 

Logout 
Pengguna dapat keluar dari 

sistem 

 

Berhasil 
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Tabel 5.2 Black Box User Kaprodi dan Wadek 
 

Fungsi Hasil yang didapatkan Status 

Kaprodi dan Wakil Dekan 
 

Login 
Pengguna dapat masuk ke 

laman utama 

 

Berhasil 

 

Halaman utama tampil 

setelah Login 

Laman Utama 

menampilkan chart dan 

tabel 

 

 

Berhasil 

Pie Chart menampilkan 

jumlah mahasiswa 

mengulang 

Jumlah Mahasiswa 

mengulang tampil pada pie 

chart 

 

 

Berhasil 

 

Tabel menampilkan jumlah 

mahasiswa mengulang 

Jumlah mahasiswa 

mengulang per praktikum 

tampil 

 

 

Berhasil 

 

 
Tampil Laman See Scores 

Laman Scores 

menampilkan tabel 

mahasiswa dan input area 

search 

 

 
Berhasil 

 

Cari Mahasiswa pada 

laman See Scores 

Mahasiswa yang dicari 

dapat ditemukan apabila 

ada pada database 

 

 

Berhasil 

 

Dapat menampilkan See 

Details setelah See Score 

 

See Details mahasiswa 

muncul saat tombol ditekan 

 

 

Berhasil 

 

 

See Details mahasiswa 

tampil 

Tampilan See Details 

mahasiswa menunjukkan 

nilai yang berada pada 

database 

 

 
Berhasil 

 

 

Tampil Laman User Profile 

 

Laman User Profile muncul 

saat tombol ditekan 

 

 

Berhasil 

 

Add User 
User pada database 

bertambah 

 

Berhasil 

 

Edit User 
Password dan role User 

terganti setelah diedit 

 

Berhasil 

 

Logout 
Pengguna dapat keluar dari 

sistem 

 

Berhasil 
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Tabel 5.3 Black Box User Dekan 

Fungsi Hasil yang didapatkan Status 

Dekan 
 

Login 
Pengguna dapat masuk ke 

laman utama 

 

Berhasil 

 

Halaman utama tampil 

setelah Login 

Laman Utama 

menampilkan chart dan 

tabel 

 

 

Berhasil 

Pie Chart menampilkan 

jumlah mahasiswa 

mengulang 

Jumlah Mahasiswa 

mengulang tampil pada pie 

chart 

 

 

Berhasil 

 

Tabel menampilkan jumlah 

mahasiswa mengulang 

Jumlah mahasiswa 

mengulang per praktikum 

tampil 

 

 

Berhasil 

 

 

Tampil Laman Laporan 

Praktikum 

Grafik nilai rata-rata dan 

grafik mahasiswa 

mengulang per praktikum 

tampil 

 

 
Berhasil 

 

Logout 
Pengguna dapat keluar dari 

sistem 

 

Berhasil 
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Tabel 5.4 Black Box User Superadmin 
 

Fungsi Hasil yang didapatkan Status 

Super Admin 
 

Login 
Pengguna dapat masuk ke 

laman utama 

 

Berhasil 

 

Laman utama tampil 

setelah Login 

Laman Utama 

menampilkan chart dan 

tabel 

 

 

Berhasil 

 

 
Tampil Laman Scores 

Laman Scores 

menampilkan tabel 

mahasiswa dan input area 

search 

 

 
Berhasil 

 

Cari Mahasiswa pada 

laman Scores 

Mahasiswa yang dicari 

dapat ditemukan apabila 

ada pada database 

 

 

Berhasil 

 

Dapat menampilkan See 

Details setelah Scores 

 

See Details mahasiswa 

muncul saat tombol ditekan 

 

 

Berhasil 

 

 

See Details mahasiswa 

tampil 

Tampilan See Details 

mahasiswa menunjukkan 

nilai yang berada pada 

database 

 

 
Berhasil 

 

 

Tampil Laman Edit Score 

Tampilan Edit Score tampil 

saat tombol pada See 

Detail ditekan 

 

 

Berhasil 

 

 

Edit Score mahasiswa 

 

Nilai praktikum mahasiswa 

berubah pada database 

 

 

Berhasil 

 

 

Delete Score Mahasiswa 

 

Nilai praktikum mahasiswa 

terhapus di database 

 

 

Berhasil 

 

Tampil Laman Users 
Laman Users muncul saat 

tombol ditekan 

 

Berhasil 

 

Add User 
User pada database 

bertambah 

 

Berhasil 

 

Edit User 
Password dan role User 

terganti setelah diedit 

 

Berhasil 

Delete User User terhapus Berhasil 
 

Logout 
Pengguna dapat keluar dari 

sistem 

 

Berhasil 

ISSN : 2355-9365 e-Proceeding of Engineering : Vol.8, No.2 April 2021 | Page 2529



5.3    Analisis Rancangan Management Information System 
 

a)  Analisis Kelebihan dan Kekurangan Sistem 
 

Rancangan MIS yang telah dihasilkan memiliki kelebihan dan kekurangan. Berikut merupakan 

kelebihan yang dimiliki oleh aplikasi MANISNILA: 
 

1.   Sistem membantu pengguna dengan menunjukkan informasi berupa banyaknya mahasiswa 

yang mengulang untuk agar dapat menunjang keputusan organisasi 

2. Sistem dapat membantu dosen wali dalam proses registrasi untuk menemukan nilai 

mahasiswa yang dituju sehingga diketahui mahasiswa mana yang harus mengulang ataupun 

tidak. 

3.   Sistem dapat membantu kaprodi dan wadek dalam proses registrasi sehingga diketahui 

harus membuka banyaknya slot rencana studi suatu praktikum yang akan diambil oleh 

mahasiswa pada masa registrasi. 

4.   Sistem dapat membantu dekan agar dapat mengetahui evaluasi praktikum dari tahun ajar 

tertentu berdasarkan dari rata-rata nilai praktikum mahasiswa dan banyaknya mahasiswa 

yang mengulang. 

5. Sistem dapat membantu Laboratorium dalam menemukan nilai mahasiswa yang sebelumnya 

telah dijalankan apabila terdapat mahasiswa yang bertanya akan nilainya. 

Selain kelebihan-kelebihan yang dijelaskan diatas, aplikasi MANISNILA juga mempunyai 

kekuarangan. Berikut merupakan kekurangan yang dimiliki oleh aplikasi MANISNILA: 
 

1.   Sistem hanya melihat mahasiswa yang mengulang dari rata-rata mahasiswa yang 

mempunyai nilai kurang dari 50, dan apabila terdapat perubahan  peraturan maka 

aplikasi harus diubah logika perhitungannya. 

2.   Modul yang dapat dimasukkan oleh Superadmin hanya 8 dan apabila terdapat modul 

lebih maka tidak terlihat. 

3.   Tahun ajar dan kelas yang disediakan oleh aplikasi terbatas 
 

 

b)  Analisis Kesiapan Sumber Daya Alam 
 

Rancangan aplikasi MANISNILA ini merupakan aplikasi yang termasuk baru di kalangan 

Fakultas Rekayasa Industri sehingga untuk menerapkan  aplikasi ini membutuhkan pelatihan 

kepada sumber daya alam atau pengguna yang tersedia. Sumber daya alam atau pengguna yang 

akan melakukan pelatihan ini adalah pihak Laboratorium, Dosen wali, Kaprodi, Wadek, Dekan, 

dan Laboran sebagai Superadmin dari Fakultas Rekayasa Industri. Pelatihan yang diberikan kepada 

pengguna akan sesuai dengan Tabel 5.5.
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Pengguna Minggu 1 Minggu 2 Minggu 3 Minggu 4 

Laboran     

Laboratorium     

Dosen Wali     

Kaprodi     

Wadek     

Dekan     

 

Tabel 5.5 Rencana Waktu Pelatihan 
 

 

 
 

 

6     Kesimpulan 
 

Kesimpulan yang didapatkan setelah menganalisis kebutuhan pengguna, merancang sistem, 

dan menguji sistem yang telah dilakukan pada MIS berdasarkan kegiatan praktikum di 

laboratorium Fakultas Rekayasa Industri, yaitu sebagai berikut: 
 

a.   Pengguna dibagi ke dalam empat jenis pada sistem MIS ini, yaitu Superadmin, Dosen wali 

dan Laboratorium, Kaprodi dan Wadek, dan Dekan. 

b.   Wewenang Superadmin  dalam Aplikasi MANISNILA, yaitu melihat halaman utama, 

mengelola nilai mahasiswa, mengelola pengguna aplikasi, dan menentukan modul 

praktikum. 

c.   Wewenang Dosen dan Laboratorium dalam Aplikasi MANISNILA, yaitu melihat halaman 

utama dan melihat nilai mahasiswa 

d.   Wewenang Kaprodi dan Wadek dalam Aplikasi MANISNILA, yaitu melihat halaman 

utama, melihat nilai mahasiswa, menambah dan mengedit pengguna aplikasi 

e.   Wewenang Dekan dalam Aplikasi MANISNILA, yaitu melihat halaman utama dan melihat 

laporan evaluasi praktikum. 

f. Rancangan MIS dibuat kedalam sebuah aplikasi berbasis website, dengan framework 

CodeIgniter dan didukung oleh basis data dari MySQL. Browser yang dapat menjalankan 

aplikasi ini adalah Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera, dan Opera GX 

g.   Perancangan fungsi-fungsi aplikasi didasari oleh object-oriented design.untuk analisis 

entitas, proses bisnis, dan aktor yang terlibat pada sistem yang terdiri dari penggunaan entity 

relationship diagram, usecase diagram, activity diagram, dan sequence diagram. 

h. Pengujian hasil rancangan MIS untuk kegiatan praktikum di laboratorium Fakultas Rekayasa 

Industri dilakukan menggunakan metode black box dikarenakan pengujian oleh pengguna 

cukup dilakukan terhadap fungsi yang terdapat pada sistem, bukan proses coding pada 

sistem. Hasil pengujian dibuktikan semua fungsi berhasil.
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